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Sprawdz,
czym sq i jak dziatajq questy!

Ruszaj po przygode z wydrukowana karta wyprawy lub z bezptatna aplikacja mobilng
,Questy —Wyprawy Odkrywcow”

wejdZ na questy.org.pl, zatéz bezptatne pobierz bezptatng aplikacje mobilna
konto, wyszukaj interesujacy Cie quest lub »Questy — Wyprawy Odkrywcow”,
i pobierz jego karte wyprawy w pdf wyszukaj quest, pobierz go do aplikadji

N S

a potem ruszaj na start swojej przygody: czytaj wierszowane wskazowki, odkrywaj nowe miejsca, rozwiazuj
zagadki, by otrzymac koricowe hasto, ktdre doprowadzi Cie do skarbu — pamiatkowej pieczeci!
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Wstep

Drodzy Czytelnicy!

(Oddajemy w Wasze rece publikacje, ktéra, mamy nadzieje, bedzie dla Was pomoca i inspiracja do twérczego i skutecznego wykorzystywania questow na rzecz akty-
wizagji miejscowych spotecznosci, rozwoju lokalnego i promocji Waszych miejscowosci. Jest to owoc wspétpracy Fundacji Mapa Pasji i Fundagji Calamita — Krajowych
Koordynatoréw programu,,Questy — Wyprawy Odkrywcow” (www.questy.org.pl) z kilkuset organizacjami pozarzadowymi i instytucjami publicznymi z catego kra-
ju. Publikacja stanowi podsumowanie doswiadczen zebranych w ramach projektu,Questy — narzedzie aktywizadji dla lokalnych organizacji” realizowanego przez
obie ww. fundacje, finansowanego przez Narodowy Instytut Wolnosci — Centrum Rozwoju Spoteczeristwa Obywatelskiego w ramach Rzadowego Programu Fundusz
Inicjatyw Obywatelskich NOWEFIO na lata 2021-2030. Bogatsi o te jakze warto$ciowe i ciekawe doswiadczenia, postanowilismy podzieli¢ sie nimi z Wami — przedsta-
wicielami lokalnych organizadjii instytucji samorzadowych.

Ksiazka sktada sie zdwdch czeSci. W pierwszej skupiamy sie na ogélnym funkcjonowaniu programu,,Questy — Wyprawy Odkrywcéw” — wyjasniamy, czym s3 questy, jakie
sg ich rodzaje, jak gra¢ z uzyciem drukowanych kart wypraw lub bezptatnej aplikacji mobilnej, w jaki sposéb mozna zdobywac odznaki oraz dlaczego warto wspiera¢
questy — zarowno dobrym stowem, dziataniem (zaangazowanie w program wolontariatu questowego), jak i finansowo poprzez regularne darowizny.

Druga cze$¢ zawiera zbidr 10 najciekawszych dobrych praktyk wykorzystania questéw do rozwoju lokalnego. Przedstawiaja one przyktadowe dziatania, ktdre szczegdlnie
dobrze sig sprawdzaja — zaréwno w zakresie opieki nad questami, jak i ich promocji na poziomie lokalnym czy regionalnym. Wéréd dobrych praktyk s takie, ktére dotycza
pojedynczych questow, jak réwniez te, ktdre mowia o ich grupach / lokalnych sieciach. Sprawdzcie sami, ktdre rozwiazania nadaja sie do przeniesienia na grunt Waszych
lokalnych Srodowisk oraz jak krok po kroku osiagna¢ zamierzony efekt.

Mamy nadzieje, ze zebrana przez nas wiedza okaze sie dla Was wartosciowa i inspirujaca. Zachecamy do jej praktycznego wykorzystania oraz do wspétpracy i wymiany
doswiadczen!

Zesp6t Programu, Questy - Wyprawy Odkrywcéw”
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Program,,Questy -

Odkrywcow”

Czym sq questy?
Quest (zang. poszukiwanie, zagadka) — krajoznawcza gra terenowa, bezptatna
i zawsze dostepna, polegajaca na poszukiwaniu skarbu. Gracz podaza nieznako-
wana trasa, czytajac wierszowana narracje, ktora:
wskazuje, ktdredy is¢,
opowiada o miejscu (np. jego historii, kulturze, przyrodzie, waznych
postaciach),
zawiera zagadki.
Z liter i cyfr odgadnietych na trasie gracz ukfada koricowe hasto prowadzace do
skarbu”— skrzynki z pieczecia.

Do gry wystarczy wydrukowana ulotka lub aplikacja mobilna,,Questy — Wy-
prawy Odkrywcow”

Sl =

Wyprawy

Rodzaje i tematyka questow

Questy to najczesciej gry piesze, ale tworzymy takze questy rowerowe, kajakowe,
tramwajowe i samochodowe. Zdecydowang wigkszos¢ stanowig jednak questy
piesze, ktdre sprzyjaja wiekszej uwaznosci i powolnemu odkrywaniu lokalnych
skarbow.

kajakowy,
inny temat

/ pieszy, A / rowerowy, inny transport,
historyczny ¥ przyrodniczy kulturowy
Tematyka questéw obejmuje najczesciej historig, kulture i przyrode rozmaitych
terendw, ale quest moze rownie dobrze opowiadac o budzecie obywatelskim czy
zmianach klimatu, jedli tylko da sie zdanym tematem powiaza miejsca w terenie.

Wiekszos¢ questéw ma charakter terenowy, ale na portalu questy.org.pl mozna
tez znalez¢ kilkadziesiat questéw wirtualnych, ktdre (wyjatkowo!) mozna rozwia-
zywac, siedzac przed komputerem np. w czasie niepogody lub choroby.

Questy w Polsce

Wszystko zaczeto sie w 2008 roku. Wtedy Steven Glazer ze Stanéw Zjednoczonych,
nauczyciel i wspéttworca metodyki questingu, po raz pierwszy pokazat polskim
organizacjom, jak tworzy¢ questy. Pierwsze warsztaty questowe odbyty sie na
Dolnym Slasku w Chocianowie, Dziewinie i Lubiazu z inicjatywy Fundacji Part-
nerstwo dla Srodowiska i Fundacji Ekologicznej Zielona Akcja. Powstaty wtedy
pierwsze trasy questowe. W 2012 roku dwdch trenerdw z zespotu programu,,Qu-
esty — Wyprawy Odkrywcéw”, tj. Krzysztof Florys i Krzysztof Szustka otrzymato
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od Stevena Glazera Certyfikat Trenera Questingu. 0d 2017 roku Fundacja Calamita
zLegnicyiFundacja Mapa Pasjiz Krakowa jako krajowi koordynatorzy wspéttworza
marke,Questy - Wyprawy Odkrywcéw”— najwieksza i najbardziej zaawansowana
w Polsce siec krajoznawczych gier terenowych tego typu.

Questy w liczbach

Portal questy.org.pliaplikacjamobilna,Questy — Wyprawy Odkrywcow” zawiera
dzis (w potowie 2026 roku) blisko 1300 questéw. W bazie uzytkownikéw zareje-
strowanych jest ponad 66 tys. kont, w tym konta rodzinne, z ktérych korzysta
po kilka os6b na raz. tacznie zarejestrowanych zostato ponad 220 tys. ukoficzen
questow, a jako krajowi koordynatorzy programu mamy Swiadomos¢, Ze realna
liczba ukoniczen questéw jest znacznie wigksza (czes¢ 0s6b korzysta wytacznie
z wersji papierowych i nie rejestruje ukoficzen w systemie). Gracze zdobyli juz
tacznie ponad 20 tys. odznak questowych.

Jak powstaja questy?

Questy powstaja przy udziale lokalnych spoteczno$ci — w ramach spaceréw, spo-
tkari lub warsztatéw, ktorych uczestnicy (zarowno mfodziez, jak i dorosli, w tym

Warsztaty tworzenia questu w Lidzbarku Warmiriskim, 27.08.2025

”

Program,,Questy — Wyprawy Odkrywcow

seniorzy) dziela sie swoja wiedza i pomystami na temat miejsc, postaci i historii
z nimi zwiazanych. Gromadzimy informacje o ciekawych faktach, nieznanych
zakatkachiwyjatkowych historiach, o ktérych nie pisza przewodniki turystyczne,
ale ktdre tworza tozsamo$¢ miejsca. To na niej budujemy kazdy quest.

Dlaczego tworzymy questy?
Questy to $wietna metoda:

Edukacji: questy pozwalaja w atrakcyjny i interaktywny sposob zdobywac¢
wiedze o lokalnej historii, kulturze, przyrodzie i innych zagadnieniach —
zaréwno mieszkaicom jaki przyjezdnym

Rekreagji: questy to pomyst na przezycie przygody na Swiezym powietrzu,
w towarzystwie rodziny lub przyjaciét, co wzmacnia wiezi rodzinne i spo-
teczne oraz promuje aktywny tryb zycia

Promodji miejsc: questy zachecaja do podrdzy i odkrywania miejsc niezna-
nych na turystycznej mapie Polski; dzieki ogéInopolskiej sieci gracze
jada do miejsc, do ktdrych (jak sami méwig) "nigdy by nie pojechali,
gdyby nie quest”

Aktywizacji lokalnych spotecznosci: dzieki metodzie warsztatowej,
w tworzenie questow angazuja sie lokalne spotecznosci, ktdrych cztonkowie
poznaja wiasne dziedzictwo, wspottworza questy, a pdzniej stajq sie ich
ambasadorami

Dla kogo sa questy?

Dla wszystkich! Rymowana forma nie 0znacza, ze s3 to gry przeznaczone gtéw-
nie dla dzieci. Rozwigzywanie questéw wymaga uwaznego czytania tekstu,
obserwacji terenu i rozwigzywania zadan. W praktyce najczeéciej korzystaja
znich rodziny z dzie¢mi, ale questuja takze osoby doroste, w tym seniorzy. Spe-
gjalnie dla mtodszych dzieci (6-10 lat) powstata grupa gier pn.,Questy dla Matych
Odkrywcow”.
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Portal questy.org.pl

Questy mozna samodzielnie pobiera¢ w formie plikow pdf do wydruku z ogdl-
nopolskiego portalu questy.org.pl. Wystarczy zatozy¢ bezpfatne konto i mozna
cieszy¢ sie dostepem do ok. 1300 gier. Portal zawiera takze kalendarz wyda-
rzen questowych, aktualnosci, konkursy, informacje o przyznanych odznakach
questowych, mozliwos¢ zgtaszania probleméw na trasach gier, przegladania
i publikowania komentarzy itp.

Odkrywcow”

Dla osob, ktére lubia interaktywny sposéb
zwiedzania, dostepna jest takze aplikacja
mobilna ,Questy — Wyprawy Odkrywcéw”
(dla urzadzen z systemem i0S i Android), ktéra
ma juz tacznie ponad 70 tys. pobran ze sklepow
GooglePlayiApp Store.

Questowanie z aplikacja wymaga od gracza
uwaznego sledzenia wskazéwek kierunko-
wych, bo kolejne fragmenty tekstu questu
wyswietlaja sie po tym, gdy GPS zlokalizuje

gracza we wiasciwym miejscu na trasie. W razie probleméw mozna skorzysta¢
z pomocy (wskazéwek wyswietlanych na mapie) oraz tzw. ,két ratunkowych”
(mozliwosci pominiecia lokalizacji GPS na trasie). W aplikacji mozna takze wy-
Swietli¢ dyplom ukoriczenia questu z jego pamiatkowa pieczecia.

0dznaki questowe

Dodatkowa motywacja dla graczy jest mozliwo$¢ zdoby-
wania odznak — od ogdlnopolskiej odznaki PTTK Questy
— Wyprawy Odkrywcéw w stopniu matym i duzym, po
odznaki tematyczne, regionalne i okolicznosciowe (np.
wakacyjne). Odznaki s przyznawane automatycznie
po ukoriczeniu wymaganej liczby questow. Jesli gracz
questuje z ulotka papierowa, musi jeszcze zarejestrowac
ukoriczone questy na swoim koncie. Metalowe odznacze-
nia mozna kupi¢ w sklepie nawww.questy.online.

Przewodnik

Dodatkowa funkcja — zaréwno na portalu questy.org.pl, jak i w aplikacji mobilnej
— jest Przewodnik Turystyczny, ktdry zawiera opisy atrakgji turystycznych, poleca-
nych miejscnoclegowych, punktéw gastronomicznych i ustugowych oraz szlakéw
turystycznych. Przewodnik jest w fazie rozwoju i bedzie rozszerzany o kolejne

Przewodnik po regionach

KATEGORIE MIEJSC
[ cozomaczyir
£ conessct
£l GOMETAESET

[ PRODUKTY LOKALNE
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lokalizacje w catej Polsce, ze szczegdIng rekomendacjq i 0znaczeniem miejsc, ktdre
oferujq rabaty dla questowiczéw (znizki na bilety wstepu do muzedw, rabaty na
positki i noclegi itp.)

Rozwoj programu

Obecna skala programu,,Questy — Wyprawy Odkrywcéw” pociaga za sobg istotne
wyzwania:

od strony technicznej: koniecznos¢ przystosowania aplikagji i portalu
internetowego do tak duzej liczby gieri graczy oraz zapewnienia jej ptynnego
dziatania (wymaga to odpowiedniej konstrukcji narzedzi od strony progra-
mistycznej oraz serwerdw o odpowiednio duzej szybkosci i pojemnnosci),

od strony organizacyjnej: koniecznos¢ sprawdzania aktualnosci opisow
tras (tekstow questow, ktére wymagaja okresowej aktualizacji z powodu
zmian w terenie) oraz serwisowania skarbéw questow (skrzynek z piecze-
ciami), by byty zawsze dostepne i dostarczaty graczom radosci i satysfakgji
zprzebytej przygody.

Odpowiedzia na opisane wyzej wyzwania jest szereg dziatar i mechanizméw,
ktére wdrazamy jako krajowi koordynatorzy programu. m.in.

system ocen i komentarzy questow, kidry pozwala opublikowackomen-
tarzioceng questu po jego ukoriczeniu, dzieki czemu inni gracze maja dostep
do aktualnych informacji na temat stanu danej gry i jej jakosci;

system zgtaszania probleméw, ktdry pozwala graczom wysyta¢ powia-
domienia mailowe bezposrednio do koordynatoréw krajowych w razie np.
zniknigcia skarbu, jego uszkodzenia, badz innych probleméw napotkanych
natrasie;

wolontariat questowy, ktory daje przestrzeri dla os6b chetnych zaanga-
zowac sie bardziej, by wspieraty questy od strony organizacyjnej (zob. wiecej
nastr. 12-13);

certyfikacja wzorowych opiekunéw questéw, czyli proces sprawdzania

i wyrézniania specjalnym oznaczeniem questow, ktdrych opiekunowie dbaja
o ich aktualnos¢, dostepnosc skarbu oraz regularng promocje na poziomie

Program,,Questy — Wyprawy Odkrywcéw”

lokalnym lub regionalnym; dla graczy znaczek,,wzorowego opiekuna” jest
sygnatem, Ze na ten quest warto si¢ wybrac (zob. wiecej na str. 44);

spotecznos¢ darczyncow, ktorych zachecamy do wspierania questow
chocby drobnymi kwotami, tak by questy mogty pozostac bezptatne dla
graczy w catej Polsce.

Inauguracja questu pt. ,Szlakiem Ztotych Gérnikéw” w Gtuchotazach,
11.07.2026

Podsumowanie

Program ,Questy — Wyprawy Odkrywcoéw” dynamicznie sie rozwija — co roku
przybywa w bazie okoto 150 nowych questéw oraz kilkanascie tysiecy graczy.

Fundacja Mapa Pasji i Fundacja Calamita jako krajowi koordynatorzy progra-
mu wierza, Ze questy przyczyniaja sie do rozwoju lokalnego, budujac pamie¢
0 miejscach nieznanych, wzmacniajac lokalng tozsamos¢, przedsiebiorczos¢
i ruch turystyczny. Jest to wiec doskonate narzedzie dla lokalnych organizagji
pozarzadowych, ktdre szukaja sposobu, by promowac swoja miejscowos¢ i ak-
tywizowac lokalng spotecznos¢ wokét miejscoweqgo dziedzictwa kulturowego
i przyrodniczego. Dla tysiecy os6b w Polsce questy sa bezptatnym sposobem na
aktywne spedzanie czasu wolnego, odkrywanie miejsc poza utartymi trasami
turystycznymiii przezywanie niezapomnianych przygdd.
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Krajowa Siec,Questowe

Pozarzadowe”

W catej Polsce dziataja organizacje, ktére wierza, ze w kazdym miejscu kryje sie
€o0$, 0 czym warto opowiedziec.

Krajowa Sie¢,Questowe Pozarzadowe” taczy organizacje pozarzadowe, ktdre
wspdlnie rozwijaja program Questy —Wyprawy Odkrywcdw. Siec zostata zawia-
zana 5 pazdziernika 2025 r. w Wierzbnej w woj. dolnoslaskim. To nieformalna
ogéInopolska wspétpraca organizagji, ktére razem promuja lokalne dziedzictwo
i zachecaja do jego odkrywania dzigki questom.

Uroczyste powotanie Krajowej Sieci “Questowe Pozarzgdowe’,
Wierzbna, 5.10.2025

Dlaczego dziatamy razem?

Celem Krajowej Sieci,Questowe Pozarzadowe” jest rozwéj programu Questy —
Wyprawy Odkrywcéw jako narzedzia wspierajacego lokalne spotecznosci.

Dziatamy wspdlnie, aby:

rozwija¢ program Questy — Wyprawy Odkrywcéw, by byt on skutecznym
narzedziem rozwoju lokalnego, ktére wspiera aktywizacje mieszkancéw,

rozwija¢ edukacjeregionalna, promocje waloréw przyrodniczych, historycznych
i kulturowych oraz lokalng przedsiebiorczos¢,

wspierac organizacje w wykorzystywaniu questéw jako narzedzia rozwoju
lokalnego,

wzmacnia¢ organizacje nalezace do Sieci, aby mogty stabilnie i profesjonalnie
realizowac dziatania na rzecz lokalnych spotecznosdi,

budowac ogdlnopolska wspétprace na rzecz promocji i rozwoju programu
Questy —Wyprawy Odkrywcow.

Co zyskujq cztonkowie Sieci?

Pierwszenstwo udziatu w projektach Sieci adresowanych do organizacji
pozarzadowych;

Dostep do dodatkowych narzedziIT (w ramach aplikacji QWO) dla opiekundw
questow;



QUESTY — KRAJOZNAWCZE GRY TERENOWE NARZEDZIEM ROZWOJU LOKALNEGO

© Inizke / zwolnienie z optat za utrzymanie questow w apce (zgodnie z obo-
wigzujacym cennikiem);

@ Dostep do bezptatnego doradztwa w zakresie pozyskiwania funduszy na
questy i rozwoju miejscowosci;

© 0dznake / dyplom potwierdzajace ich cztonkostwo w Sieci;

© Bezptatne dodanie 2 miejsc / atrakgji do Przewodnika w aplikacji mobilnej
QWO przy kazdym quescie, ktdrego s3 opiekunami;

@ Promocje swoich organizacji jako Cztonkéw Sieci.

Krajowa Siec ,Questowe Pozarzadowe”

O siedziba organizacji cztonkowskiej

Kto moze zostac cztonkiem Sieci?

Do Krajowej Sieci,Questowe Pozarzadowe” zapraszamy organizacje pozarzado-
we, ktdre chca rozwijac questy w swoim regionie i aktywnie wiaczac sie w ich
promogje.

(ztonkami Sieci moga by¢ organizacje pozarzadowe zarejestrowane w Polsce,

zgodnie z definicja zawarta w ustawie o dziatalnoéci pozytku publicznego
i o wolontariacie (art. 3 ust. 2), w szczegélnosci:

www.questy.org.pl

[ Krajowa Sie¢ ,Questowe Pozarzadowe”

© fundagjeistowarzyszenia

© lokalne grupy dziatania

© lokalne organizacje turystyczne

© kota gospodyn wiejskich

© ochotnicze straze pozame

© kluby sportowe

© organizacje harcerskie

© uniwersytety trzeciego wieku.
Warunkiem przystapienia do Sieci jest podpisanie Deklaracji Cztonkostwa oraz
spefnienie co najmniej jednego z ponizszych kryteriow:

© organizacja jest opiekunem co najmniej jednego questu,

© organizacja koordynuje lokalng lub regionalna grupe questéw,

© cztonkiem, pracownikiem, reprezentantem lub wolontariuszem organi-
zadji jest osoba, ktdra ukoriczyta szkolenie dla animatoréw questéw lub jest
wolontariuszem questowym,

© organizacja wspétpracuje z opiekunem questu lub koordynatorem grupy
questéw w zakresie rozwoju lub promogji questow.

Podmioty publiczne oraz organizacje nieposiadajace osobowosci prawnej, ktdre
spetniaja powyzsze kryteria, moga zosta¢ Cztonkami Wspierajacymi.

[ Dotaczdo nas!

Wiecej informaji o Krajowej Sieci Questowe Pozarzadowe mozna
znalez¢ na stronie:
https://questy.org.pl/krajowa-siec-questowe-pozarzadowe-1
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Wolontariat questowy

Ludzie, na ktorych zawsze Zadania wolontariusza

moiemy polegac' Wolontariusze wspieraja program Questy — Wyprawy Odkrywcow na wiele

Questy — Wyprawy Odkrywcdw rozwijaja sie dzieki osobom, ktdre angazuja sie SPOSODGW, m.in

w ich tworzenie, dbaja o questowe skarby i aktywnie promuja je wsréd rodzin testuja nowe trasy przed publikacja,

turystow. pomagaja przy inauguracjach i wydarzeniach,

Dzi$ wolontariat questowy to blisko sto 0s6b z réznych regiondw Polski. Wérdd
nich s3 mitosnicy odkrywania Polski, nauczyciele i liderzy lokalnych spotecznosci,
a takze cate rodziny questowiczow. taczy ich wspolna pasja i przekonanie, ze nagrywaja wersje lektorskie questéw,

w kazdym z miejsc kryja sie lokalne skarby. reaguja, gdy skrzynka wymaga naprawy,

wykonuja dokumentacje fotograficzng,

wspieraja promogje questéw w swoim regionie.
(zes¢ os6b angazuje sie regularnie, inni wiaczaja sie w konkretne dziatania,

wykorzystujac swoje umiejetnosci.

Dla Fundacji Mapa Pasji i Fundacji Calamita wolontariusze sa realnym
wsparciem. To dzigki nim powstaje jeszcze wiecej ciekawych tras, a zgta-
szane problemy udaje sie rozwigzywac szybciej. Ich pomoc sprawia, ze
kazda inauguracja questu staje si¢ wielkim wydarzeniem.

Co daje wolontariat questowy?

Wolontariat przynosi nie tylko satysfakgje, ale takze konkretne bonusy:

zaproszenie do Klubu Questowiczéw,

- odznaki,Wolontariat Questowy” (za pierwsze 5 zadan — odznaka wirtualna,
Pierwsze ogdlnopolskie spotkanie szkoleniowo-integracyjne dla wolon- 7a 10— metalowa odznaka popularna, za 25 — metalowa odznaka brazowa,
CETLCEY GUESE, e AN, [ L za 50 — metalowa odznaka srebrna, za 100 — metalowa odznaka ztota),



Wolontariusze questowi podczas inauguracji nowej gry

© koszulke i identyfikator wolontariusza,

© mozliwos¢ udziatu w comiesiecznych spotkaniach wolontariatu,

© mozliwos¢ udziatu w zjezdzie wolontariuszy,

© mozliwos¢ otrzymania grantu na realizacje lokalnych inicjatyw questowych,
© zaswiadczenie 0 odbytym wolontariacie,

© Karte Wolontariusza Korpusu Solidarnosci uprawniajaca do znizek.

Wolontariat to wspotpraca

Wolontariat questowy nie ograniczassie tylko do wykonywania zadan. To wspania-
terelacje i przyjaznie, ktore nawiazaty sie na questowych sciezkach i w namiocie
questowym.

www.questy.org.pl

Wolontariusze mieszkaja w rdznych czesciach Polski, dlatego waznym elementem
wolontariatu questowego s3 regularne spotkania online. Nie tylko omawiamy
na nich biezace sprawy, ale takze poznajemy sie i wymieniamy doswiadczenia-
mi. Raz w roku organizujemy zjazd wolontariuszy, ktdry taczy czes¢ szkoleniowa
zintegracyjna. Dla wielu wolontariuszy to momenty, w ktdrych jeszcze wyrazniej
(zuja, 7e 53 czescig ogdlnopolskiej spotecznosci.

7 Dotacz do wolontariatu!
Wiecej informagji na stronie: https://questy.org.pl/wolontariat




Questy na terenie Lokalnej Grupy Dziatania (LGD)

Questy nadwislariskie ...z ©

wiciele LGD, E.0.CENOMA’, pracownicy urzedéw gmin i instytugji kultury bedacych
opiekunami poszczegdInych tras, a takze osoby dobrze znajace lokalng historie,
przyrode i tradycje. Podczas spotkar w kazdej gminie cztonkowskiej, wspélnie

OPIEKUN QUESTOW:

Nadwislariska Grupa Dziatania, E.0.CENOMA”
www.cenoma.pl

MIEJSCOWOSC:
Szczurowa, wojewddztwo matopolskie

QUESTY:
Strzelce Wielkie — miedzy stawami a brzegiem szuwaru
Maty tour po Kazimierzy Wielkiej
Mata Rzezawa i ciekawa historyczna sprawa
L Elzbieta tokietkdwna przez matopolskie Koszyce
W puszczy, w rzek dolinach. Rajd przez gmine Drwinia

Jak to sie zaczeto?

Pomyst na stworzenie questéw zrodzit sie z potrzeby wzbogacenia oferty tury-
styczneji rekreacyjnej obszaru Nadwislaniskiej Grupy Dziatania, E.0.CENOMA” oraz
atrakcyjnego zaprezentowania lokalnego dziedzictwa przyrodniczego, historycz-

negoikulturowego. Celem byfo stworzenie nowoczesnych tras edukacyjnych, kt6- Inauguracja questu w Strzelcach Wielkich
re zacheca mieszkanicéw i turystow do aktywnego poznawania regionu poprzez
zabawe, odkrywanie ciekawych miejsci rozwigzywanie zagadek. wypracowano przebieg tras oraz wybrano najciekawsze miejsca obszaru. Dzigki

temu powstaty atrakcyjne, spojne i wartosciowe edukacyjnie questy, ktére wzbo-

t t d kierunkiem Koordynatora Kraj Krzysztofa Fl
Questy powstaly pod Kierunkiem Koordynatora Krajowego Krzysztofa Florysa gacity oferte turystyczng obszaru Lokalnej Grupy Dziatania.

z Fundacji Mapa Pasji. W prace nad questami zaangazowani byli przedsta-



QUESTY — KRAJOZNAWCZE GRY TERENOWE NARZEDZIEM ROZWOJU LOKALNEGO

Jak dziatajq teraz questy?

Questy sa wykorzystywane jako atrakcyjna forma poznawania lokalnego dzie-
dzictwa przez mieszkaricéw i turystéw. Korzystaja z nich réwniez szkoty, instytucje
kultury oraz uczestnicy wydarzeri organizowanych na terenie gmin. Stanowia
ciekawa propozycje aktywnego spedzania czasu, faczac edukadje z rekreacja.
Promocja questéw prowadzona jest przez Nadwislaniska Grupe Dziatania ,E.0.
CENOMA', jednostki samorzadu terytorialnego oraz lokalne instytucje kultury.
Przyktadowo Gmina Kazimierza Wielka promuje quest podczas wydarzen lo-
kalnych, takich jak Dzier Wiosny czy Dzien Pszczoty, zachecajac mieszkancéw
i odwiedzajacych do odkrywania miasta poprzez zabawe terenowa.
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Okolicznosciowa karta zachecajqgca do kolekcjonowania pieczeci
Nadwislariskich Questéw w czasie wakacji 2026

Dodatkowo NGD,,E.0.CENOMA” organizuje w 2026 roku wakacyjny konkurs dla
matych i duzych, ktérego uczestnicy rozwiazuja questy i zbieraja potwierdzenia
ich ukoriczenia. Na najbardziej aktywnych odkrywcéw czekaja nagrody oraz
medal Nadwislaiskiego Odkrywcy. Konkurs nie tylko promuje istniejace questy,
ale réwniez zacheca do poznawania catego obszaru dziatania LGD i aktywnego
spedzania wolnego czasu.

www.questy.org.pl

[ Questy nadwislanskie

UTW Grupa Rowerowa Koszyce podczas inauguracji questu

W jaki sposdb questy przyczyniaja sie do
rozwoju lokalnego?

Z quest6w korzystaja przede wszystkim rodziny z dziecmi, mieszkaricy obszaru
LGD oraz turysci poszukujacy aktywnych form zwiedzania. Szczegélne zaintereso-
wanie obserwujemy podczas organizowanego przez Nadwislariska Grupe Dziata-
nia, E.0.CENOMA"wakacyjnego konkursu questowego. W tym czasie zauwazalnie
wzrasta liczba 0s6b pobierajacych ulotki questowe z siedziby LGD, co $wiadczy
orosnacej popularnosci tej formy odkrywania regionu. Mamy nadzieje, ze przetozy
sie to rowniez na jeszcze wigkszy ruch na trasach questowych.




[ Questy nadwislanskie

Inauguracja questu rowerowego w Gawtéwku

QUESTY — KRAJOZNAWCZE GRY TERENOWE NARZEDZIEM ROZWOJU LOKALNEGO

Paulina, 13.04.2024

Takie questy uwielbiamy. Przyrodai historia. Jest tutaj niezwykle urokliwie a zanosi
sie ze bedzie jeszcze lepiej. Quest w petli. Mozna wézkamii hulajnogami. Po drodze
smaczna pizzeria. Chee sie tu wracad! Skarb na miejscu. A spoglada na niego czujnym
okiem swinka morska. ) Dziekujemy za takg wietna trase questowal

M4

0 quescie,,Maty tour po Kazimierzy Wielkiej

Moje gorytaskawe, 21.09.2024

Quest testowany. Bardzo urokliwe miejsce, cho¢ poczatek przy szkole tego nie
zapowiadat. Im dalej tym piekniej. | zieler, i woda, i dworek, i park, i stawy, i ko-
Scioty (staryinowy). Naprawde podobato mi sie tu. Sporo zagadek, a to bardzo
lubie. Skarb ciekawie ukryty i mam nadzieje, ze na miejscu. WARTO!

0 quescie, Strzelce Wielkie — miedzy stawami
abrzegiem szuwaru”

Podsumowanie

Questy s3 skutecznym narzedziem promogji turystyki na obszarach, ktdre nie s
powszechnie kojarzone z popularnymi destynacjami turystycznymi. Dzigki nim
mieszkanicy i turysci odkrywaja mniej znane, ale bardzo warto$ciowe miejsca,
poznajac ich historie, przyrode i lokalne tradycje. To zacheca do dalszego roz-
wijania tej formy aktywnosci na obszarze LGD. W najblizszym czasie planujemy
stworzenie kolejnych questéw. Beda one powstawaty w formule warsztatowej,
z aktywnym udziatem senioréw z gmin cztonkowskich Nadwislaniskiej Grupy
Dziatania, E.0.CENOMA’, tak by wykorzystacich wiedze, wspomnienia i znajomos¢
lokalnej historii do opracowania tras, ktére beda autentyczne i jeszcze mocniej
zakorzenione w lokalnym dziedzictwie.




Questy na terenie Lokalnej Grupy Dziatania (LGD)

Questy w Dolinie Bugu ... "

OPIEKUN QUESTOW:

Stowarzyszenie, Lokalna Grupa Dziatania
—Tygiel Doliny Bugu”
www.tygieldolinybugu.pl

S
TYGIEL DOLINY BUGU
-—

MIEJSCOWOSC:
Drohiczyn, wojewddztwo podlaskie

QUESTY:
Drohiczyn. Spacer nad Bugiem
Przygdd bez liku w Gtogach w Mielniku
Klimatyczna wyprawa nad Bugiem

Jak to sie zaczeto?

Dwa pierwsze questy, pt.,Spacer nad Bugiem” oraz, Przygdd bez liku w Gtogach
w Mielniku’, powstaty zinicjatywy prezeski Stowarzyszenia, Lokalna Grupa Dziata-
nia - Tygiel Doliny Bugu”. Questy powstaty przy wsparciu finansowanym z Unii Eu-
ropejskiej w ramach projektu Wspétpracy Transgranicznej Polska-Biatorus-Ukraina
2014-2020. Trzeci quest, pt., Klimatyczna wyprawa nad Bugiem’, powstatw 2026
roku w ramach projektu,Klimat na quest’, realizowanego przez Stowarzyszenie
Trenerskie Organizacji Pozarzadowych. Pierwsze dwa questy zostaty opracowane
przez Anne Jarzebska i Krzysztofa Florysa z Fundacji Mapa Pasji, a trzeci - przez
Jolante Sobesiuk w konsultacji z zespotem Fundacji.

Jak dziatajq teraz questy?

Promocja questéw prowadzona jest przede wszystkim przy uzyciu drukowanych
ulotek z mapg i opisem trasy, aplikacji mobilnej,Questy — Wyprawy Odkryw-
cow’, strony internetowej Stowarzyszenia, Lokalna Grupa Dziatania — Tygiel Do-
liny Bugu” oraz na facebookowym profilu LGD. Do chwili obecnej nie wystapity
problemy organizacyjne lub koniecznos¢ wprowadzania zmian w przebiegu tras.
Questy wykorzystywane sa przez LGD, lokalne szkoty, osoby fizyczne oraz insty-
tucje edukacyjne.

Kosciot Wniebowziecia NMP w Drohiczynie



Questy w Dolinie Bugu

W jaki sposob questy przyczyniaja sie do
rozwoju lokalnego?

Questy, Spacer nad Bugiem” oraz, Przygdd bez liku w Gtogach w Mielniku” przy-
czyniajg sie do rozwoju lokalnego poprzez promocje waloréw przyrodniczych,
historycznych i kulturowych Drohiczyna, Mielnika, a takze rezerwatu przyrod-
niczo-krajobrazoweqgo,Glogi”. Questy zachecaja turystéw do aktywnego pozna-
wania Drohiczyna oraz lokalnej przyrody, zwracajac uwage na wystepujace tu
rzadkie gatunki roslin i zwierzat oraz potrzebe ich ochrony.

W Drohiczynie trasa prowadzi przez najwazniejsze zabytki i miejsca zwigzane
z dziedzictwem regionu, dzieki czemu zwieksza atrakcyjno$¢ turystyczna miej-
scowosci i wydtuza czas pobytu odwiedzajacych. Questy popularyzuja réwniez
wiedze o rzece Bug i obszarach chronionych Natura 2000, budujac Swiadomos¢
przyrodnicza uczestnikow. Dzigki bezptatnej formule, dostepnosci w formie
ulotki i aplikacji mobilnej oraz wspétpracy lokalnych organizacji stanowi na-
rzedzie promogji regionu. Wigkszy ruch turystyczny posrednio wspiera rozwéj
lokalnej gospodarki, w tym dziatalnos¢ punktéw gastronomicznych, ustugowych

Zespdt przyrodniczo-krajobrazowy “Gtogi” w Mielniku

QUESTY — KRAJOZNAWCZE GRY TERENOWE NARZEDZIEM ROZWOJU LOKALNEGO

Widok znad Bugu na Katedre w Drohiczynie

inoclegowych oraz wzmacnia pozytywny wizerunek Drohiczynajako atrakcyjnego
miejsca do wypoczynku i turystyki aktywnej.

W Mielniku trasa prowadzi przez Sciezke edukacyjna wyposazong w tablice in-
formacyjne i elementy dostosowane do potrzeb 0s6b z niepetnosprawnosciami,
dzieki czemu zwieksza dostepnos¢ atrakeji przyrodniczych dlaréznych grup odbior-
céw. Quest promuje réwniez oferte Muzeum w Mielniku, gdzie uczestnicy moga
odebrac dodatkowa nagrode po ukoriczeniu gry, co zacheca do odwiedzenia lokal-
nejinstytugji kultury. Dzieki potaczeniu edukadji przyrodniczej, aktywnej turystyki
i promocji lokalnych atrakeji quest wzmacnia atrakcyjnos¢ turystyczng Mielnika,
wspiera rozw6j ruchu turystycznego oraz buduje Swiadomosc¢ wartosci dziedzic-
twa przyrodniczego regionu.

Trzeci sposréd dziatajacych na terenie Tygla Doliny Bugu questéw ma nieco inng
tematyke, gdyz koncentruje si¢ on nie tylko na promogji waloréw przyrodniczych
i historycznych Wolki Nadbuznej, po ktdrej prowadzi, ale takze — a moze przede
wszystkim - opowiada 0 zmianach klimatu, ktdre dotykajq cata Ziemie, oraz uczy,
jak zy¢w sposob bardziej przyjazny dla Srodowiska naturalnego.



Przeprawa promowa Drohiczyn-Buzyska na rzece Bug, widoczna z trasy questu

( ) Podsumowanie
AniaDD, 12.08.2022
Quest oceniam na 5 zwykrzyknikiem. Swietny jako spacer, gdzie wszystkiego jest Questy na terenie Stowarzyszenia, Lokalna Grupa Dziatania - Tygiel Doliny Bugu”
po trochu - zaréwno miasta i jego zabytkow, jaki natury (spacer stonecznymi bulwa- stanowig ciekawa atrakcje dla turystéw odwiedzajacych ten region, ale takze
rami nad Bugiem, przyrodnicze informacje). Po drodze duzo dodatkowych atrakgji narzedzie edukacyjne dla miejscowej mtodziezy, senioréw i innych odbiorcéw
(widokz gory zamkowej, bunkier, zwierzeta, wieza widokowa, obserwowanie zainteresowanych historia, kulturg i przyroda tego odcinka doliny Bugu. Ostatni
przeprawy promowej). Swietny tez pod katem samego questu - czytelny, ciekawy, 2 powstatych tu questéw ma nieco mniej typowa tematyke zmian Klimatu, co
duzo Iokalizacjiizag:a\dek. Na starcie duzo miejsc parkingowych, praktycznie prawie tylko dowodzi, jak uniwersalnym narzedziem edukacyjnym moga by¢ questy,
W. petli (Z‘mln powrdtdo s.tartu). Skarbna I‘I.'I,Ie.jSCU i d.odatkowo mlaia nagro.da . jedlitylko zostang prawidtowo opracowane i wrozone.
niespodzianka. Restauracja z questu oczywiscie odwiedzona, zar6wno dania regio-
nalne, jaki dania dnia smaczne. Polecam wszystkim ten super quest!

J
N 0 quescie,Drohiczyn. Spacer nad Bugiem”

www.questy.org.pl




Quest tworzony z seniorami

Tajemnice starego ——
Tarnowa

Tematem gry stafy sie poczatkiTarnowa — od Sredniowiecza do renesansu. Byt to

OPIEKUN QUESTU: naturalny wybdr, poniewaz,Tajemnice starego Tarnowa" s3 pierwszym questem
Tarnowscy seniorzy: w miescie. Jego tworcy chcieli rozpocza¢ opowies¢ whasnie od najstarszej czesci
Barbara Staszkow i Janusz Zak jego dziejow.

Quest powstat pod kierunkiem Krajowego Koordynatora Krzysztofa Florysa,
w ramach projektu Fundacji Mapa Pasji pt.,Questy —taczymy miejsca i pokole-

MIEJSCOWOSC: nia’, realizowanego w ramach Funduszu Wspdtpracy Dwustronnej finansowa-
Tarn6w, wojewddztwo matopolskie nego zMechanizmu Finansowego EOGiNorweskiego Mechanizmu Finansowego
2014-2021.

QUEST:
Tajemnice starego Tarnowa

Jak to sie zaczeto?

Pomyst na stworzenie questu zrodzit sie przede wszystkim z potrzeby aktywizacji
seniorw. Cztonkowie Uniwersytetu Trzeciego Wieku chcieli pokazac, ze wiek nie
jest przeszkoda w podejmowaniu nowych wyzwar i rozwijaniu swoich zaintere-
sowafi, a quest moze by¢ do tego Swietnym narzedziem.

Seniorzy maja ogromna wiedze, doswiadczenie zyciowe i zawodowe, ktérym
moga dzieli¢ sie zinnymi. Wspdlna praca nad questem pozwolita wykorzystac ten
potencjat, a jednocze$nie data uczestnikom konkretny celi mozliwos¢ nauczenia
sie czego$ nowego. Co wazne, seniorzy nie byli jedynie odbiorcami dziatania, ale
wspéhwércami powsta J qcej trasy. Miedzypokoleniowe warsztaty tworzenia questu w Tarnowie, 7-8.11.2024




QUESTY — KRAJOZNAWCZE GRY TERENOWE NARZEDZIEM ROZWOJU LOKALNEGO Tajemnice starego Tarnowa

1510 I2aull. Wi

Stare Miasto w Tarnowie

Inauguracja questu pt. “Tajemnice starego Tarnowa’; 17.01.2025

Jak dziata teraz quest?

Opiekunowie regularnie sprawdzaja przebieq trasy oraz miejsce ukrycia skarbu.
Kontrola odbywa sie mniej wigcej raz w miesigcu. W przypadku pojawiania sie
utrudnien informuja o nich Koordynatora Krajowego — Fundacje Mapa Pasji.

Wyzwaniem dla opiekuna questu byt remont tarnowskiej katedry i jej najblizszego
otoczenia. Na czas prowadzonych prac trzeba byto nieznacznie zmieni¢ fragment
trasy i — co sie z tym wigze — zmodyfikowac fragment tekstu questu. Po zakon-
czeniu remontu przywrécono wcze$niejszy bieg jego trasy.

Obecnie z questu korzystaja zardwno turysci, mieszkaricy, grupy znajomych, jak
i szkoty. Jest takze wykorzystywany przez tarnowska Informacje Turystyczna jako
element promogji miasta. Opinie uczestnikéw potwierdzaja, ze quest jest atrak-
cyjna i angazujaca forma poznawania Tarnowa.

Miedzypokoleniowe warsztaty tworzenia questu w Tarnowie, 7-8.11.2024



Tajemnice starego Tarnowa

W jaki sposob quest przyczynia sie do
rozwoju lokalnego?

Quest,, Tajemnice starego Tarnowa” stat sie waznym elementem promocji mia-
sta Tarnowa. Dzieki obecnosci w ogdInopolskiej bazie questéw dociera do oséb
planujacych odwiedzi¢ miasto i poznacjego historie w nietuzinkowy sposb. Byt
takze promowany na wydarzeniach prezentujacych oferte turystyczna Tarnowa
zaréwno w Polsce, jak i za granica. Dzieki temu quest przyczynia sie takze do
rozwoju lokalnej przedsigbiorczoéci, zwiekszajac ruch turystyczny, co przektada
sie na dziafalnos¢ hoteli, restauracji czy innych punktéw ustugowych.

Testowanie questu “Tajemnice starego Tarnowa” przed jego publikacjq

QUESTY — KRAJOZNAWCZE GRY TERENOWE NARZEDZIEM ROZWOJU LOKALNEGO

Waznym wydarzeniem byt piknik inaugurujacy quest, ktdry odbyt sie w styczniu
2025 r.Wzieli w nim udziat zaproszeni przedstawiciele wtadz miejskich, uczniowie,
nauczyciele, seniorzy z Uniwersytetu Trzeciego Wieku, kluby seniora, podopieczni
Warsztatéw Terapii Zajeciowej, mieszkancy oraz przyjezdni turysci. Piknik do-
widdt, ze gra terenowa moze potaczy¢ osoby w réznym wieku i zachecic je do
wspdinego odkrywania historii miasta.

Lurjasz, 18.07.2025

Fajnie jest mie¢ Quest u siebie w miescie. Zaliczony z przyjemnoscia podczas
piatkowego spaceru z rodzinka. Ja chyba jestem najbardziej usatysfakcjonowany, ale
dzieciakiza 15 lat doceniq ten czas bez watpienia réwniez.

Rodzina Sasanek, 05.07.2025

Fantastycznie poprowadzona trasa po Tarnowie - przepieknym miescie zupetnie
przez nas do tej pory nieodkrytym. Spacer w petli po starym miescie. Dla najmfod-
szych proponujemy uzupetnic quest szukaniem rzezb maszkaronéw zmapa z IT.
Liczymy na jeszcze jakies questy tutaj - np. 0 Jozefie Bemie.

Podsumowanie

Quest stat sie waznym elementem oferty turystyczno-edukacyjnej miasta
dla oséb odwiedzajacych Tarnéw. Tworcy questu nadal chca wykorzysty-
wac go jako narzedzie do promogji Tarnowa oraz aktywizacji réznych grup
odbiorcéw, dlatego bedzie on obecny podczas lokalnych wydarzen. Planowane
53 takze wspélne spacery dla seniordw z UTW, ktdre beda okazja do integracji, jak
i ponownego odkrywania historii Tarnowa. By¢ moze w przysztosci uda sie takze
wprowadzi¢ quest jako staty element edukacyjny na lekcjach historii w tarnow-
skich szkotach.



DOBRA PRAKTYKA

Sie¢ miejskich questow

"~ Questy w Stawkowie

[ OPIEKUN QUESTOW:
Centrum Edukacji Ekologicznej
i Kulturowej w Stawkowie (CEEiK)
www.mok.slawkow.pl

Centrum Edukacji
Ekologicznej i Kulturowej
— SLAWKOW —

I MIEJSCOWOSC:
Stawkéw, wojewddztwo $laskie

[ QUESTY:
© Zagubieniw przyrodzie Biatej Przemszy
© Jakie tajemnice skrywa kamienica Rynek 97
© Stolica Legiondw. Stawkéw roku 1915
© Historyczne tajemnice Stawkowa
© Jakubowym szlakiem przez Stawkéw

Jak to sie zaczeto?

Pomyst na stworzenie questéw w Stawkowie narodzit sie w zwiazku z ukoricze-
niem w 2021 roku Centrum Edukacji Ekologicznej i Kulturowej w Rynku (CEEiK)
oraz Parku Doliny Biatej Przemszy. Dzigki Srodkom unijnym powstata nowa prze-
strzen rekreacyjno-edukacyjna z sieci $ciezek i ktadek spacerowych nad kana-
tem Walcowni, a takze stanowiskami edukacji przyrodniczej. Miasto poszukiwato
atrakcyjnych i angazujacych form wykorzystania tego potencjatu oraz sposobow
popularyzadji wiedzy o lokalnym dziedzictwie przyrodniczym i kulturowym.

www.questy.org.pl

Tematyka pierwszych questéw byta bezposrednio zwigzana z celamirealizowanej
inwestycji. Skupiono sie na edukacji przyrodniczej, bioréznorodnosci Doliny Biatej
Przemszy oraz ochronie zasobdw wodnych. Z czasem oferta zostata rozszerzona
o watki historycznei kulturowe, pozwalajace mieszkaricom oraz turystom pozna-
wac dzieje miasta, jego zabytki i zwiazki z Droga sw. Jakuba.

Inauguracja questu “Jakubowym szlakiem przez Stawkéw’; 27.06.2026

Inicjatorem wdrozenia questéw byt Burmistrz Stawkowa Rafat Adamczyk, ktdry,
poszukujac nowoczesnych metod aktywizacji mieszkacow i odwiedzajacych,
otrzymatrekomendacje od przedstawicieli Stowarzyszenia Rozwoju Orienteeringu
dotyczaca nawiazania wspétpracy z Fundacja Mapa Pasji — Krajowym Koordyna-
torem rogramu Questy — Wyprawy Odkrywcéw.

Pierwsze dwa questy powstaty w 2022 roku. Byty to, Zagubieni w przyrodzie Biatej
Przemszy” oraz, Jakie tajemnice skrywa kamienica Rynek 97" Ich realizacja byta




[ Questy w Stawkowie

Inauguracja questu “Jakubowym szlakiem przez Stawkéw’, 27.06.2026

mozliwa dzieki pozyskaniu dofinansowania z konkursu Funduszu Naturalnej Ener-
gii, organizowanego przez Operatora Gazociagéw Przesytowych Gaz-System S.A.,
w ktérym projekt Stawkowa znalazt sie w gronie 42 dofinansowanych sposréd 327
zgtoszonychinicjatyw. Dodatkowym Zrdtem finansowania byty Srodki Grnosla-
sko-Zagtebiowskiej Metropolii. W kolejnych latach, réwniez przy wsparciu GZM,

powstaty nastepne questy:, Stolica Legionéw. Stawkéw roku 1915”, Historyczne
tajemnice Stawkowa” oraz, Jakubowym szlakiem przez Stawkéw".

W proces tworzenia questw zaangazowani byli przedstawiciele Urzedu Miasta
Stawkowa, w tym pracownicy odpowiedzialni za rozwdj turystyki i ochrone $ro-
dowiska, a takze pracownicy CEEiK oraz lokalna mtodziez. Szczegdlnie waznym
elementem byty warsztaty prowadzone przez Fundacje Mapa Pasji. Uczestniczyli
w nich uczniowie Liceum OgdInoksztatcacego w Stawkowie, pracownicy CEEIK
oraz przedstawiciele Urzedu Miasta Stawkowa. Warsztaty miaty charakter prak-
tyczny. Ich uczestnicy poznawali metodyke tworzenia questéw, analizowali lo-
kalne zasoby przyrodnicze i kulturowe, wskazywali najciekawsze miejsca oraz
wspdttworzyli koncepdje trasizagadek. Efektem wspélnej pracy byty scenariusze
gier terenowych, ktdre nastepnie zostaty opracowane i wdrozone jako ogdlnodo-
stepne produkty turystyczne.

Jak dziatajq teraz questy?

Questy stanowia wazny element oferty turystycznej i edukacyjnej Stawkowa.
Uzupetniaja dziatalno$¢ CEEiK, ktdre prowadzi punkt informagji turystycznej oraz
oferuje ustugi przewodnickie. Dzieki nim mieszkaricy i turysci moga w aktywny
sposéb poznawac zabytki miasta, Park Doliny Biatej Przemszy oraz lokalne dzie-
dzictwo przyrodnicze i kulturowe.

Promocja questéw prowadzona jest przede wszystkim przez Urzad Miasta Staw-
kowa oraz CEEiK. Informacje o trasach publikowane s3 na stronach internetowych
miasta, w mediach spotecznosciowych CEEiK oraz materiatach promujacych lokal-
ne atrakcje turystyczne. Dodatkowym kanatem promogjijest ogéinopolska plat-
forma Questy — Wyprawy Odkrywcdw, dzieki ktdrej stawkowskie trasy docieraja
do odbiorcow z catego kraju.

Inauguracja questu “Jakubowym szlakiem przez Stawkéw’; 27.06.2026

W jaki sposob questy przyczyniaja sie do
rozwoju lokalnego?

Questy stanowia wazny element oferty turystycznej Stawkowa i przyczyniaja sie
do zwiekszania ruchu turystycznego w miecie. Potwierdzeniem ich popularnosci
jest fakt, ze cztery stawkowskie questy znalazty sie w gronie najpopularniejszych




QUESTY — KRAJOZNAWCZE GRY TERENOWE NARZEDZIEM ROZWOJU LOKALNEGO

gier terenowych w wojewddztwie Slaskim w 2024 roku. Rowniez uzytkownicy
portalu Questy — Wyprawy Odkrywcéw bardzo wysoko oceniaja stawkowskie
trasy, co Swiadczy o ich atrakcyjnosci i jakosci.

Z questow korzystaja zardwno mieszkaricy, jak i turysci odwiedzajacy miasto in-
dywidualnie, rodzinnie lub w grupach zorganizowanych. Dzigki nim uczestnicy
moga w ciekawy i aktywny sposéb poznawac historie Stawkowa, jego zabytki,
walory przyrodnicze Doliny Biatej Przemszy oraz oferte Centrum Edukacji Ekolo-
giczneji Kulturowe;.

Wptyw questow na rozwdj turystyki widoczny jest rowniez w dziatalnodci CEEK,
ktdre regularnie obstuguje grupy odwiedzajace miasto. Wycieczki korzystaja
z ustug przewodnickich, warsztatéw edukacyjnych oraz questéw, ktdre czesto
stanowig jeden z elementdw programu pobytu w Stawkowie.

Questy petnig takze istotng funkcje edukacyjna. Sa wykorzystywane przez szkoty
podczas zajec¢ terenowychi wycieczek edukacyjnych, a takze przez Miejski Osrodek
Kultury podczas zaje¢ prowadzonych dla swoich sekgji. Korzystaja z nich rowniez
Srodowiska harcerskie, ktére wiaczaja gry terenowe do programéw swoich zbiérek
i wydarzen.

Stawkowskie questy sa czescia szerszej oferty turystycznej i edukacyjnej miasta,
obejmujacej m.in. Centrum Edukacji Ekologiczneji Kulturowej, ustugi przewod-
nickie, zabytki historycznego centrum, Park Doliny Biatej Przemszy oraz $ciezki
edukacyjno-przyrodnicze. Dzieki pofaczeniu tych elementéw powstata atrakcyj-
na oferta zachecajaca do aktywnego poznawania miasta, wspierajaca promocje
Stawkowa i budujaca jego rozpoznawalno$¢ wsrdd turystow z regionu i catego
kraju.

ProphetiBorsuk, 18.07.2026
Swietny quest z niebanalnymi zagadkami. Wedtug nas Top 10. Skarb na migjscu.
Super pomystz dzielong pieczatka.

0 quescie, Jakie tajemnice skrywa
kamienica Rynek 9?”

Questy w Stawkowie

Mimama, 04.08.2024
Tonasz pierwszy Quest. Super zabawa, poczuli$my sie jak detektywi © dodatkowo
mieliSmy okazje pospacerowac w otoczeniu pieknej przyrody, dziekujemy.

0 quescie,Zagubieni w przyrodzie
Biatej Przemszy”

Wypowiedzi waznych lokalnie osob
na temat questow

Burmistrz Stawkowa Rafat Adamczyk:

Questy staty sie waznym elementem oferty turystyczneji edukacyjnej Stawkowa.
Dzigki nim mieszkaricy i tury$ci moga w atrakcyjny, aktywny sposéb poznawac
historie miasta, jego dziedzictwo kulturowe oraz walory przyrodnicze Doliny
Biatej Przemszy. Cieszy nas, ze przygotowane wspdlnie z Fundacja Mapa Pasji
gry terenowe przyciagaja do Sfawkowa coraz wiecej odwiedzajacych i sa wysoko
oceniane przez uczestnikéw. To pokazuje, ze konsekwentnie realizowane dziafania
zwigzanezrozwojem turystyki, edukacjii promocja lokalnych atrakcji przynosza
wymierne efekty. Bedziemy nadal rozwijac te forme aktywnego zwiedzania, aby
zachecackolejne osoby do odkrywania naszego zielonegoi historycznego miasta.

Podsumowanie

Questy okazaty sie skutecznym narzedziem edukadji i promocji, dlatego Miasto
Stawkow chce nadal wykorzystywacich potencjat do odkrywania mniej znanych
miejsc, ciekawych historii oraz lokalnych tradycji. Oferta questow jest stale rozwi-
janaidostosowywana do oczekiwar réznych grup odbiorcow — rodzin z dziedmi,
mtodziezy szkolnej, turystow indywidualnych oraz grup zorganizowanych. Questy
wzmacniaja pozycje Stawkowa jako miejsca oferujacego nowoczesne, angazujace
i dostepne formy zwiedzania, ktére facza aktywny wypoczynek z poznawaniem
historii, kultury i przyrody miasta.



Questy prezentujace lokalng kulture

Questy u Gorali

Nadpopradzkich

OPIEKUN QUESTOW:
Miejsko-Gminny Orodek Kultury im. A
Danuty Szaflarskiej w Piwnicznej-Zdroju %
www. mgok.piwniczna.pl Kl
MIEJSCOWOSC:

Piwniczna-Zdréj, wojewddztwo matopolskie

QUESTY:
Spacerkiem po Piwnicznej
Spacer piwniczariskimi zdrojami
Tajemnice Wegielnika
Na granicy
tomnica — zdrowej wody krynica
Dawne zycie na Niemcowej
0d bacy do knopa
Spacer po Rytrze z hrabig Stadnickim
ZRogasiem po Dolinie Roztoki

Wojewddztwo matopolskie . =S

Jak to sie zaczeto?

Rozwdj questow w Piwnicznej-Zdroju zaczat sig w 2016 roku od trasy, Spacerkiem
po Piwnicznej". Kluczowym etapem byt projekt, Odkrywanie skarbéw dziedzictwa
potudniowej Matopolski” (2017-2020), sfinansowany z Regionalnego Programu
Operacyjnego Wojew6dztwa Matopolskiego na lata 2014-2020, dzigki ktéremu
przy wspdtpracy z Fundacja Mapa Pasji powstato 7 questéw promujacych dzie-
dzictwo kulturowe Gorali Nadpopradzkich (Piwniczna-Zdréji Rytro).

Questy byty tworzone warsztatowo pod kierunkiem Krajowych Koordynatoréw
Krzysztofa Florysai Anny Jarzebskiej z Fundacji Mapa Pasji. W prace zaangazowali
sie mieszkaricy Piwnicznej-Zdroju, tomnicy-Zdroju i Rytra, regionalisci, twércy
ludowi, nauczyciele, przewodnicy, dziecii mtodziez szkolna, harcerze, pracownicy
instytucji kultury, osoby posiadajace wiedze o historii poszczegdlnych miejsco-
wosci. Uczestnicy wspdlnie wybierali temat tras, wskazywali wazne miejsca,
gromadzili informacje historyczne i lokalne opowiesci, sprawdzali przebieg tras
oraz pomagali w przygotowaniu zagadek i rymowanych tekstow. Udziatw warsz-
tatach wzmocnit poczucie odpowiedzialnosci za lokalne dziedzictwo, pozwolit
mieszkaricom podzieli¢ sie wiedza, zbudowat dume z miejsca zamieszkania,
zintegrowat osoby reprezentujace rézne pokolenia i srodowiska oraz pokazat, ze
lokalne historie moga stac sie atrakcyjne dla odbiorcw z catej Polski.

W kolejnych latach dziatania byty kontynuowane w ramach projektéw Fundagji
Mapa Pasji, ktérych MGOK w Piwnicznej-Zdroju byt partnerem. Byty to, Skarby Gé-
rali spoza Podhala” (program EOG Kultura) i, Ukryte Skarby Gorali spoza Podhala”
(program Etnopolska 2025). Zrealizowano m.in. pikniki questowe, wydarzenia
folklorystyczne, warsztaty oraz dalsza promocje i rozwdj sieci géralskich questow.



QUESTY — KRAJOZNAWCZE GRY TERENOWE NARZEDZIEM ROZWOJU LOKALNEGO

Jak dziataja teraz questy?

Papierowe karty wypraw s3 udostepniane przede wszystkim w Punkcie Informaji
Turystycznej dziatajacym przy MGOK, w Pijalni Artystycznej w Piwnicznej-Zdroju
oraz podczas wydarzen promujacych questy. Wersje elektroniczne s3 dostepne
wserwisiei aplikacji,Questy —Wyprawy Odkrywcéw”. Informacje o kulturze Gérali
Nadpopradzkich, lokalnych tradycjach, twércach, muzyce, tadcu, dawnych zaje-
diachirekodziele znajduja sie réwniez na portalu, Skarby Gorali” (skarbygorali.pl).

Opieka nad trasami obejmuje reqularne kontrolowanie przebiegu trasy, spraw-
dzanie dostepnosci skarbu i pieczeci, uzupetnianie ksiegi questu, drukowanie
i dystrybucje kart wypraw, reagowanie na zgtoszenia uzytkownikéw, aktualizo-
wanie tresci po zmianach w przestrzeni, przenoszenie skarbéw, jesli dotychczaso-
we miejsce staje sie niedostepne, przekazywanie Fundacji Mapa Pasji informagji
ozmianach i utrudnieniach.

Questy sa wykorzystywane jako narzedzie edukacji regionalnej, forma lekgji
terenowej, uzupetnienie zajec z historii, geografii, jezyka polskiego i przyrody,

Goérale Nadpopradzcy przed wystawq z cyklu Skarby Gérali, 14.10.2025

Questy u Gérali Nadpopradzkich

propozycja dla szkolnych wycieczek, element zajec Swietlicowych, formaintegracji
grup dzieci, mtodziezy i rodzin, atrakcja podczas rajdéw, piknikow i wydarzen
organizowanych przez MGOK oraz sposéb aktywnego poznawania gminy przez
turystow.

Questy sa promowane przez Miejsko-Gminny Osrodek Kultury, Punkt Informagji
Turystycznej, Urzad Miejski w Piwnicznej-Zdroju, Urzad Gminy Rytro, Funda-
¢je Mapa Pasji, portal Skarby Gorali, portal i aplikacje Questy — Wyprawy 0d-
krywcow, profile spotecznosciowe partneréw, lokalne wydarzenia kulturalne
i turystyczne, papierowe materiaty promocyjne, obiekty noclegowe i lokalnych
opiekundw tras.

W jaki sposob questy przyczyniajq sie do
rozwoju lokalnego?

Z questow korzystaja turysci odwiedzajacy Piwniczna-Zdrdj i Rytro, kuracjusze,
rodziny z dzie¢mi, dzieci i mtodziez szkolna, mieszkaricy regionu, grupy zorgani-
zowane, rowerzysci, mitosnicy historii, osoby zainteresowane kultura ludowa,
uczestnicy wydarzen kulturalnych i sportowych oraz cztonkowie spotecznosci
questowej podrézujacy po Polsce i zdobywajacy kolejne odznaki.

Wedtug danych publikowanych w serwisie Questy —Wyprawy Odkrywcow dzie-
wigc tras zwigzanych z regionem Gorali Nadpopradzkich odnotowato fcznie co
najmniej 1003 zarejestrowane ukoriczenia. Liczba ta nie obejmuje wszystkich osob
korzystajacych z papierowych kart, dlatego rzeczywisty ruch jest duzo wigkszy.
Dane dotyczace poszczegdlnych questéw wskazuja rowniez na bardzo wysokie
$rednie oceny —od 4,79 do 5,00 (w skali 1-5).

Questy poszerzaja oferte turystyczng Piwnicznej-Zdroju i catej doliny Popradu.
Kieruja turystéw nie tylko do rynku i najbardziej znanych atrakgji uzdrowiska,
ale rowniez do mniej znanych miejsc, m.in. do tomnicy-Zdroju, na pogranicze
polsko-stowackie, do Rytra i Doliny Roztoki. Dzigki temu ruch turystyczny jest
rozprowadzany po wigkszym obszarze. Bogata oferta zacheca do przedtuzenia
pobytu — osoba, ktéra ukoiczy jedng trase, otrzymuje informacje o kolejnych
wyprawach.



Questy u Gorali Nadpopradzkich

Questy sa tez doskonatym narzedziem edukacji, poniewaz ucza w sposéb aktyw-
ny. Uczestnik nie otrzymuje gotowej informacji, ale musi ja odnalez¢ w terenie,
potaczy¢z obserwacja miejsca i wykorzystac do rozwiazania zagadki.

Questy pozwalaja takze zachowac wiedze, ktdra wezesniej funkcjonowata gtéwnie
w pamieci mieszkaricow. W trakcie warsztatéw dokumentowano opowiesci, tra-
dycje, lokalne nazwy, wspomnienia, zajeciai umiejetnosci. Szczegdlnie waznym
przyktadem jest quest,0d bacy do knopa”, prezentujacy tradycje hodowli czarnych

Piknik questowy i Dzieri Rekawicy Furmarniskiej w Piwnicznej-Zdroju,
16.09.2023

owiec, obrébki wetny i wykonywania rekawic furmariskich. Dzieki trasie wiedza
0 tym rzemiosle zostata pofaczona z konkretnymi miejscami w tomnicy-Zdroju
i Piwnicznej-Zdroju. Uzupetnieniem jest portal ,Skarby Gérali”, ktéry pozwala
odbiorcom poznac zywe tradycje, dawng prace, tworcéw, rzemiosto, muzyke,
taniec oraz wspomnienia mieszkancéw regionu.

Questy posrednio wspieraja lokaln przedsiebiorczos¢. Gracze korzystaja bowiem
zpunktéw gastronomicznych, kupuja napoje, pamiatkii produkty lokalne, korzy-
stajaznoclegéw, odwiedzaja pijalnie wéd, poznaja oferte twércow i rekodzielni-
kow, odwiedzaja obiekty turystyczne, a czesto takze wracaja na kolejne trasy lub
wydarzenia. W opieke nad questami wigczono rowniez lokalny obiekt noclegowy
w Rytrze, co pokazuje mozliwos¢ bezposredniego powiazania questéw z oferta
przedsigbiorcow.

QUESTY — KRAJOZNAWCZE GRY TERENOWE NARZEDZIEM ROZWOJU LOKALNEGO

PandaNaWakacjach, 13.09.2025
Swietne urozmaicenie szlaku. Duzo ciekawej wiedzy i wspaniatej tradycj. Piekne
widokina szlaku.

0 quescie ,0d bacy do knopa”

Marta Kucharska, 02.05.2026

Piekny widok na miasto ze wzgérza. ldac do skarbu warto podejs¢ do figury Marii
— cudowny widok na zakole Popradu. Skarb na miejscu. Quest liniowy. Namecie
mozna smacznie zjes¢.

0 quescie ,Tajemnice Wegielnika”

Rodzina Sasanek, 10.11.2024

Bardzo ciekawy spacer po wschodniej stronie Popradu. Swietnie ze pokazuje czes¢
zdrojowa ze Zrddetkami wody mineralnej, pijalnia, parkiem zdrojowym i parkiem
lesnym. Robiony z ulotkq wiec niektdre zagadki byty trudniejsze do odgadniecia.

0 quescie,Spacer piwniczanskimi zdrojami”

Podsumowanie

Questy s3 cze$cig wiekszej oferty obejmujacej wody mineralne i tradycje uzdrowi-
skowe, szlaki piesze i rowerowe Beskidu Sadeckiego, wydarzenia folklorystyczne,
dziatalnos¢ Zespotu Regionalnego,Dolina Popradu’, prezentacje twércow ludo-
wych, warsztaty rekodzieta, wydarzenia pasterskie itp. Przyktadem wiaczenia
questow w szersze dziatania byta inauguracja questu,0d bacy do knopa”, ktéra
odbyfa sie 6 wrzesnia 2025 roku podczas Festiwalu Lachéw i Gérali oraz Festi-
walu Biegowego w Piwnicznej-Zdroju. Uczestnikom udostepniono nowa trase,
a wydarzeniu towarzyszyt Piwniczariski Maraton Tkacki, prezentacja ogromnej
rekawicy furmaniskiej, korowdd oraz regionalna oferta két gospodyn wiejskich.



Quest jako narzedzie edukagji

Quest w Pecnej, czyli  wiz” ™
historia matej miejscowosci

OPIEKUN QUESTOW: =
Koto Gospodyri Wiejskich w Pecnej & \
Pieknii Miodzi" &

Monika i Robert Szymariscy

MIEJSCOWOSC:
Pecna, wojewddztwo wielkopolskie

QUEST:
Pecna — na torach historii

Jak to sie zaczeto?

Inicjatorem powstania questu w Pecnej byt Robert Szymanski, ktéry sam jest
aktywnym questowiczem, a takze cztonkiem Kota Gospodyn Wiejskich w Pecnej
,PiekniiMtodzi”. Zona Roberta, Monika Szymanska wzieta udziatw cyklu szkole
dla Animatoréw Questdw, ktdre byto impulsem, by starac sie o Srodki finansowe
i szukac pomystu, tematu na quest. Udato sie! KGW ,Piekni i Mtodzi” otrzymato
dofinansowanie z programu,, Dziataj Lokalnie” od Lidera Zielonej Wielkopolski,
znajwyzsza ilodcig punktow za projekt. Odbyty sie warsztaty z ekspertem z Fun-
dacji Calamita, Krzysztofem Szustka, podczas ktérych lokalny regionalista i mi-
tosnik historii Jacek Karczewski przedstawit historie wsi Pecna, a po warsztatach

przekazat do KGW archiwalne zdjecia wsi oraz zaangazowat sie w konsultacje
merytoryczne tresci gry. Uczestnicy warsztatow wspdlnie wytyczyli trase questu
i zebrali najistotniejsze informacje. W prace nad questem zaangazowani byli
chetni mieszkaricy wsi, sottys z Rada Sotecka, dyrekcja i nauczyciele Szkoty Pod-
stawowej w Pecnej, cztonkowie KGW oraz wolontariusze — lokalna mtodziez.

Zabytkowy dworzec kolejowy w Pecnej na stracie questu

Jak dziata teraz quest?

Quest jest stosunkowo nowa trasa w ogéInopolskiej sieci Questy — Wyprawy Od-
krywcéw. Bezposrednig opieke nad nim sprawuja inicjatorzy projektu — Monika
i Robert Szymariscy wrazz KGW,,Piekni i Mtodzi”. Inijatywe wspiera tez sottys wsi,
ktdry regularnie monitoruje, ile 0sob przechodzi quest. Opiekunowie sprawdzaja
takze regularnie (nie rzadziej niz raz w tygodniu) oceny i komentarze od questo-
wiczéw w aplikagji,Questy — Wyprawy Odkrywcéw”.



Quest w Pecnej, czyli historia matej miejscowosci

Promocja questu na ,Dniu Pasjonata” w Pecnej (na gérze) oraz uczest-
nicy warsztatéw wypracowujqcych trase gry (na dole)

Gtéwnym celem powstania questu byto zaangazowanie spotecznosci i eduka-
(ja regionalna. Gra jest regularnie wykorzystywana przez Szkote Podstawowa
w Pecnej. Sciezka stuzy jako gotowe narzedzie do lekdji historii w terenie oraz wy-
deczekintegracyjnych dla dzieci. Quest jest tez wykorzystywany przez biblioteki
iinstytucje kultury z terenu catej gminy Mosina do organizacji rajdéw, pétkolonii
czy weekendowych spaceréw historycznych.

Gra terenowa jest promowana na oficjalnych kanatach informacyjnych Urzedu
Miejskiego w Mosinie oraz na platformach Gminy Mosina. Samorzad traktuje
quest jako wazny element oferty turystycznej na terenie powiatu poznanskiego.
Do promogji questu przyczyniaja sie réwniez lokalne sklepy i inne firmy, ktére
rozwieszaja plakaty informacyjne z hastem ,Tu dziata quest...” i udostepniaja
drukowane karty wypraw.

W jaki sposdb quest przyczynia sie do
rozwoju lokalnego?

Quest przyciaga do Pecnej questowiczow z catej Polski. Jego odbiorcami s tez
miejscowe rodziny z dzie¢mi, turysci weekendowi z Wielkopolski, zorganizowane
grupy szkolne. Osoby przyjezdzajace na trase spedzaja w Pecnej od kilkudziesieciu
minut do kilku godzin. Skorzysta¢ przy tym moga z oferty lokalnych sklepéw
spozywezych czy Agroturystyki Zascianek oferujacej rabaty dla oséb, ktére ukon-
aylygre.

Uroczyste otwarcie questu w pazdzierniku 2025 r. zgromadzito wiele 0séb — ponad
100 uzytkownikow zarejestrowato ukoriczenie okolicznosciowego ,questu spo-
tkanie”(dodatkowej mini-gry dostepnej tylko podczas tego wydarzenia). Podczas
Peceriskiego Dnia Pasjonata, organizowanego co roku zinicjatywy Szkoty Podsta-
wowej, KGW — oprdcz tradycyjnego stoiska — stworzyto réwniez Kacik Questowy,
gdzie mozna byto porozmawiac z wolontariuszami questowymi nalezacymi do
KGW, uzyskac oryginalne ulotki okolicznych questéw oraz zapoznad sie z historia
powstania gry w Pecnej.

Podobnie jak na innych questach, poza wydarzeniami ruch ma charakter rozpro-
szony. Oznacza to, ze turysci naptywaja do wsi w sposob ciagty, rowniez jesienia
izima, co potwierdzaja komentarze w aplikacji mobilnej.

Proces tworzenia questu zjednoczyt spotecznosc wokét wspéinego celu. Wspdlne
zbieranie materiatéw historycznych i testowanie trasy wzmocnito wiezi sasiedzkie.
Dla mieszkaricow i KGW quest stanowi pow6d do dumy oraz zwiericzenie projek-
tudofinansowanego z programu, Dziataj Lokalnie” Zaangazowanie KGW, Piekni
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Uroczyste otwarcie questu w Pecnej
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i Mtodzi” oraz sotectwa pokazuje, jak wazna byta to inicjatywa dla aktywizacji wsi.
Gra pozwolita ocali¢ od zapomnienia lokalne historie zwigzane z kolejnictwem
i codzienno$cig dawnej Pecnej. Gracze chwalg ,0szatamiajace miejsce ukrycia
skarbu” oraz wysoki poziom merytoryczny zagadek.

Paulina, 19.04.2026
Skarb -Wow! Milo dociera sie do takich finatow. Bardzo sympatyczny i zyczliwy Pan
Sottys. Dzigkujemy za te trase! Skarb na miejscu.

Layio, 19.10.2025
Bardzo przyjemny quest, szczeg6Inie podobata sie jego otoczka kolejowa, a takze
ciekawe tablice informacyjne po drodze. Finat sztos, to trzeba zobaczy¢.

Wypowiedzi waznych lokalnie osob
na temat questu

Sottys Pecnej Dorota Kubiak:

Jako sottys jestem dumna, widzac, jak nasz Quest ,Pecna — na torach historii
zjednoczyt nasza spotecznosé. Najwazniejsze wydarzyto sie jeszcze przed oficjal-
nym otwarciem — podczas zbierania materiatow. Wspdlna praca Kota Gospodyn
Wiejskich, pasjonatdw historiii mfodziezy potaczyta pokolenia. Starsi mieszkan-
¢y poczuli sie docenieni, dzielac sie wspomnieniami, a mtodsi zobaczyli swoja
wies w zupetnie innym Swietle. Quest tchnat nowa energie w nasza spotecznoé¢
i udowodnit, ze potrafimy robic¢ razem wielkie rzeczy. To nie jest zwykfa Sciezka
edukacyjna, to zywy pomnik naszej lokalnej tozsamosci.

"

Quest,Pecna — na torach historii” to dla naszej miejscowosci prawdziwy strzat
w dziesiatke i dowdd na to, Ze historia nie musi by¢ nudna. Najwieksza wartoscia
dodana tego projektu jest to, ze wyciagnat ludzi z doméw — zaréwno naszych
mieszkaricow, jak i turystow, ktérzy wczesniej tylko mijali Pecng pociggiem.

Quest w Pecnej, czyli historia matej miejscowosci

Dzigki tej trasie zyskalismy unikalna wizytéwke. Stalismy sie punktem na mapie
ogdlnopolskiego programu Questy — Wyprawy Odkrywcow. Mieszkaricom daje
to ogromny pow6d do dumy. Pokazalismy, ze mata wie potrafi stworzy¢ nowo-
czesny, trwaty produkt turystyczny, ktdry dziata przez caty rok bez dodatkowych
kosztow. Dzieki questowi Pecna zyskata narzedzie promocyjne, o jakim wcze-
$niej moglismy tylko pomarzy¢. Dla gminy to jasny sygnat, ze warto inwestowa¢
w oddolne inigatywy mieszkaricéw. Co wazne, projekt nie skoficzyt sie na jed-
norazowym wydarzeniu - on caty czas pracuje na pozycje naszej wsi i gminy,
przyciagajac nowych gosci i promujac nasz region w catej Polsce.

Dyrektor Szkoty Podstawowej w Pecnej Monika Andrzejewska:

Quest ,Pecna na torach historii” jest wartosciowym narzedziem edukacyjnym
wykorzystywanym przez naszq szkote. Nauczyciele wykorzystuja quest jako
uzupetnienie lekdji historii, geografii, przyrody oraz edukacji regionalnej, ta-
(zac wiedze teoretyczng z praktycznym poznawaniem najblizszego otoczenia.
Uczniowie rozwiazuja zagadki, analizuja wskazowki oraz poszukujq informadji
zwigzanych zodwiedzanymi obiektami. Dzieki temu nauka historii lokalnej staje
sie angazujaca i oparta na bezposrednim doswiadczeniu. Szczegdlng wartoscig
edukacyjna questu jest rozwijanie kluczowych kompetencji uczniow. Uczestnicy
doskonala umiejetnos¢ obserwadji, czytania ze zrozumieniem, logicznego my-
$lenia i wspdtpracy w grupie. Gra uczy takze samodzielnosci, orientacji w terenie
oraz odpowiedzialnosci za wspélnie realizowane zadania. Dzieki pofaczeniu
aktywnosci ruchowej, elementéw gry terenowej i edukacji regionalnej stanowi
inspirujaca forme poznawania dziedzictwa kulturowego Pecnej oraz rozwijania
pasji do odkrywania historii wiasnej, matej ojczyzny”.

Podsumowanie

Quest przyciaga do miejscowosci nowy typ klienta — ,turyste poszukujacego’,
nastawionego na aktywno$¢. Wprowadza Pecne na mape ogélnopolskich szlakéw
grywalizacyjnych. Odwiedzajacy staja sie konsumentamilokalnych ustug. Quest
stanowi gotowy, bezpfatny scenariusz lekgji terenowej. Szkota Podstawowa zy-
skata angazujace narzedzie faczace nauke o historii regionu z aktywnoscia fizyczng
irywalizacja. Najwieksza korzyscia dla lokalnej spotecznosci jest to, Ze mieszkaricy
zintegrowali sie i wspdlnie zrobili cos warto$ciowego dla swojej wsi.



Quest aktywizujacy lokalng spoteczno$¢
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Quest na Zakrzowie  ....i
(dzielnica Wroctawia)

OPIEKUN QUESTOW:

Stowarzyszenie Turkus . @ .

Przemystaw Bak

MIEJSCOWOSC:
Wroctaw, wojewddztwo dolnoslaskie

QUESTY:
W poszukiwaniu tajemnicy wroctawskiego Zakrzowa

Jak to sie zaczeto?

Pomyst stworzenia questu zrodzit sie z checi pokazania Zakrzowa jako miejsca
petnego historii, ciekawostek i lokalnych opowiesci, ktére warto odkrywac pod-
czas aktywnego spaceru. Inspiracja byto szkolenie dla animatoréw questdw,
w ktorym uczestniczyt prezes Stowarzyszenia Turkus. To przekonato cztonkdw
stowarzyszenia, ze questy sq doskonatym narzedziem do do budowania wiezi
mieszkaricow z miejscem, integracji spotecznosci oraz promocji mniej znanych
zakatkow Wroctawia.

Tematem questu stat sie Skarb Zakrzowski — jedno z najcenniejszych odkryc ar-
cheologicznych zwiazanych z ta cze$cia Wroctawia. Wybdr tematu nie byt przypad-

kowy —mimo ogromnej wartosci historycznej skarb pozostaje mato znany nawet
wérdd mieszkaricow osiedla. Quest stat sie wiec narzedziem popularyzagji lokal-
nego dziedzictwa oraz budowania dumy z miejsca, w ktorym zyja mieszkancy.
Stowarzyszenie Turkus ztozyto wniosek do programu Mikrogranty finansowanego
przez Gmine Wroctaw. Projekt uzyskat dofinansowanie, dzigki czemu rozpoczeto
sie wspdlne tworzenie questu.

0d samego poczatku quest miat by¢ tworzony wspdlnie z mieszkaricami, a nie
wytacznie dla mieszkaricéw. Odbyty sie dwa otwarte warsztaty, podczas ktdrych
uczestnicy wspdlnie zastanawiali sig, jakie miejsca warto pokaza, jakie historie
opowiedzie¢ i ktdredy powinna prowadzi¢ trasa. W warsztatach uczestniczyli
mieszkaricy Zakrzowa oraz cztonkowie Stowarzyszenia Turkus. Efektemich pracy
byto wypracowanie przebiegu trasy, wybdr najciekawszych punktéw i zebranie
lokalnych historii.

Zabytkowa willa na trasie questu
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Wrealizacje projektu zaangazowali sie cztonkowie Stowarzyszenia Turkus, ktdrzy
wspierali organizacje warsztatéw, konsultowali przebieg trasy, zbierali materiaty
oraz pomagali w przygotowaniu inauguracji questu. Bardzo wazna role w catym
procesie odegrat Krzysztof Szustka z Fundacji Calamita, ktéry prowadzit warsz-
taty tworzenia questu, wspierat zespét merytorycznie oraz pomagat dopracowac
scenariusz gry. Dzieki potaczeniu wiedzy eksperckiej z pomystami mieszkaricow
ilokalnych organizacji powstat quest, ktdry nie tylko promuje Zakrzéw, ale réwniez
integruje spotecznos¢ i zacheca do odkrywania jego historii.

Quest chetnie wykorzystywany jest przez pobliskq szkote

Jak dziata teraz quest?

0d momentu inauguracji quest pozostaje pod regularng opieka Stowarzyszenia
Turkus, ktdre szczegdIng uwage poswieca utrzymaniu jego wysokiej jakosci, dzie-
ki czemu zostato wyrdznione odznakg,Wzorowy Opiekun”. Opiekun co 23 dni
sprawdza, czy skarb znajduje sie na swoim miejscu, czy nie brakuje elementéw
wyposazenia oraz czy trasa pozostaje w petni dostepna dla uczestnikéw. Skarb
znajduje sie na terenie zaprzyjaznionego sklepu, ktérego whasciciele réwniez
aktywnie dbaja 0 jego bezpieczenistwo.

Quest na Zakrzowie (dzielnica Wroctawia)

Uroczyste otwarcie questu na Zakrzowie

Quest bardzo szybko zaczat petni¢ réwniez funkcje edukacyjna. Korzysta z niego
pobliska szkota podstawowa, ktdrej nauczyciele — przede wszystkim historii,
ale takze innych przedmiotow — wykorzystuja trase podczas zajec terenowych.
Uczniowie, wyposazeni w ulotki questowe, poznajg historie Zakrzowa poprzez
aktywne odkrywanie kolejnych punktéw na trasie. Taka forma nauki pozwala
pofaczy¢ edukacje regionalng z ruchem, wspétpraca i samodzielnym rozwiazy-
waniem zagadek.

Ulotki questowe sa dostepne nie tylko w miejscu ukrycia skarbu, ale réwniez
m.in. w filii Miejskiej Biblioteki Publicznej na Zakrzowie, Centrum Aktywnosci
Lokalnej Zakrzéw, Centrum Aktywnosci Lokalnej Psie Pole oraz w hali sportowej
Slezy Wroctaw. Dzieki temu z questu moga korzysta¢ zaréwno mieszkaricy, jak
i 0soby odwiedzajace te cze$¢ miasta.



Quest na Zakrzowie (dzielnica Wroctawia)

Quest jest rowniez aktywnie promowany podczas wydarzer organizowanych
przez Stowarzyszenie Turkus oraz we wspétpracy z lokalnymi partnerami. Za-
owocowato to zaproszeniem stowarzyszenia do grona cztonkdw Dolnoslaskiej
Federacji Organizacji Regionalistycznych. Cztonkostwo w Federacji pozwala pro-
mowac quest jako przyktad dobrej praktyki w zakresie edukacji regionalneji ak-
tywizacji mieszkancéw orazinspirowac kolejne organizacje do tworzenia questéw
(m.in.w Zmigrodzie). Quest zyje wiec nie tylko jako gotowa trasa turystyczna, ale
jakoinspiracja dla kolejnych inicjatyw stuzacych promogjilokalnego dziedzictwa
i aktywizacji spotecznosci.

W jaki sposob quest przyczynia sie do
rozwoju lokalnego?

Quest od poczatku byt pomyslany nie tylko jako atrakcyjna forma spedzania czasu,
ale przede wszystkim jako narzedzie rozwoju lokalnego. t3czy edukacje, tury-
styke, aktywnosc spoteczng i promogje dziedzictwa kulturowego, dzieki czemu
przynosi korzysci zaréwno mieszkaricom Zakrzowa, jak i osobom odwiedzajacym
Wroctaw.

Z questu korzystaja przede wszystkim mieszkancy osiedla, rodziny z dzie¢mi,
uczniowie, nauczyciele oraz turysci poszukujacy mniej oczywistych miejsc do
odkrycia. Trasa jest wykorzystywana indywidualnie, podczas rodzinnych space-
row, a takze w ramach zaje¢ edukacyjnych prowadzonych przez szkofe.

Quest jest czescia rozwijajacej sie sieci questéw we Wroctawiu. Dzieki temu miesz-
kancy i turysci moga odkrywac kolejne czesci miasta w atrakcyjny, angazujacy
sposdb. Jednoczesnie wyrdznia sie tematyka Skarbu Zakrzowskiego — jednego
z najcenniejszych odkryc archeologicznych zwiazanych z Wroctawiem. Pozwala
to promowac miejsce, ktdre dotychczas pozostawato poza gtdwnymi szlakami
turystycznymi, zachecajac do odwiedzenia Zakrzowa i poznania jego historii.

Projekt realnie wspiera edukacje regionalng. Zamiast przekazywac wiedze wy-
tacznie w sali lekcyjnej, umozliwia jej odkrywanie w terenie poprzez zagadki,
obserwacje i samodzielne dochodzenie do kolejnych informagji. Z takiej formy
nauki korzystaja juz uczniowie pobliskiej szkoty, a dzieki dostepnosci ulotek
w bibliotece i centrach aktywnosci lokalnej z questu moga korzystac réwniez

QUESTY — KRAJOZNAWCZE GRY TERENOWE NARZEDZIEM ROZWOJU LOKALNEGO

grupy nieformalne oraz mieszkaricy w kazdym wieku.

Quest wpfywa takze na rozwdj lokalnej przedsiebiorczosci i wspétpracy. Skarb
zostatumieszczony w zaprzyjaznionym sklepie, co sprawia, ze uczestnicy odwie-
dzaja lokalnego przedsiebiorce podczas rozwiazywania trasy. Istotne byto réwniez
nawigzanie wspdtpracy z Muzeum Miejskim Wroctawia. Dzigki temu pojawita
sie mozliwos¢ wykorzystania profesjonalnych fotografii Skarbu Zakrzowskiego
w materiatach zwiagzanych z questem. Dodatkowo osoby, ktdre ukonicza quest,
otrzymuja znizke na bilet do Muzeum Archeologicznego we Wroctawiu, gdzie
przechowywany i prezentowany jest oryginalny Skarb Zakrzowski.

Quest stat sie réwniez waznym elementem dziatar prowadzonych przez Stowarzy-
szenie Turkus. Jest prezentowany podczas lokalnych wydarzen, spotkaniinicjatyw
spofecznych jako przyktad nowoczesnej edukacji regionalnej oraz skutecznego
sposobu angazowania mieszkancow.

Najwieksza wartoscig projektu jest jednak zmiana sposobu postrzegania osiedla.
Quest pokazat, ze réwniez peryferyjna czes¢ duzego miasta moze mie wyjatkowa
historig, ktora warto odkrywac. Mieszkancy zyskali nowe narzedzie do poznawa-
nia swojej okolicy i budowania lokalnej tozsamosci, a odwiedzajacy — powdd,
aby zejs¢ z utartych szlakow i zobaczy¢ mniej znane oblicze Wroctawia. Dzigki
temu quest stat sie trwatym elementem lokalnej oferty edukacyjneji turystycznej
oraz przyktadem, jak niewielka inicjatywa moze przyczynicssie do dtugofalowego
rozwoju spotecznosci.

Podsumowanie

Quest W poszukiwaniu tajemnicy wroctawskiego Zakrzowa” jest poczatkiem
dtugofalowych dziatan na rzecz edukacji regionalneji aktywizacji mieszkancéw.
W planach Stowarzyszenia Turkus jest stworzenie kolejnych questéw skierowa-
nych do najmtodszych mieszkancow Zakrzowa, jak réwniez upamietnienie miejsca
odnalezienia Skarbu Zakrzowskiego w postaci tablicy informacyjnej opisujacej hi-
storie odkrycia oraz znaczenie tego niezwyktego znaleziska. Dzigki temu Zakrzéw
bedzie kojarzony jako miejsce, w ktorym historie odkrywa sie aktywnie — poprzez
questy, spacery i lokalne opowiesci.



Quest jako oferta wsi tematycznej
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OPIEKUN QUESTOW:

Stowarzyszenie Przyjaciét Wsi NiedZwiedzice
www.wioska-bociana.pl
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MIEJSCOWOSC:
NiedZwiedzice, wojewddztwo dolnoslaskie

QUESTY:
Przygoda zbocianem
Ptasie plotki

Jak to sie zaczeto?

Mieszkancy wsi NiedZwiedzice pierwszy raz spotkali sie z ta forma turystyki
w wiosce Bukowna w gminie Lubin. Tak im sie spodobato, ze zaczeli sami co$
tworzy¢irymowac. Swietnie sie przy tym bawili, ale nie byl w stanie bez pomocy
stworzy¢ prawdziwego questu, poniewaz nie znali metodyki oraz zasad tworzenia
takich gier, a przede wszystkim nie mieli Swiadomosci, Ze quest ma nies¢ wartos¢
edukacyjna. Pomystu na temat gry na poczatku réwniez nie byto.

Ze wzgledu na zasoby miejscowosci temat mdgt by¢ historyczny lub przyrodni-
zy.W procesie tworzenia questu kluczowa role odegrat moderator odnowy wsi,
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Krzysztof Szustka z Fundacji Calamita, ktory wprowadzit mieszkancéw Niedz-
wiedzic w tajniki tworzenia gier terenowych. Podczas warsztatéw okazato sig, ze
NiedZwiedzice maja na wyciagniecie reki bohatera gry, ktrym okazat sie by¢ bo-
cian biaty. Wies jest ostatnig ostoja bociana biatego na Dolnym Slasku. Dodatkowo,
miejscowa szkota podstawowa od dwéch lat organizowata Piknik pod Bocianim
Gniazdem (w 2026 roku 16. edycja), ktéry byt podsumowaniem dolnoslaskiego
konkursu plastycznego i fotograficznego pod tym samym tytutem. Jak méwia
sami mieszkaricy:,Wstyd sie przyzna¢, ale sami nie wiedzieli$my, ze mamy taki
wspaniaty, a przy tym wymagajacy ochrony i edukacji zaséb przyrodniczy! Jak
widac sami musielismy sie wyedukowac!”

Liderki ze Stowarzyszenia Przyjaciot Wsi Niedzwiedzice



[ Niedzwiedzice - questy w Wiosce Bociana

Jak dziatajq teraz questy?

Mieszkaricy prowadza wioske tematyczna, NiedZzwiedzice Wioska Bociana”i z tego
tytutu przyjmuja wycieczki klasowe oraz grupy studyjne. Gry terenowe znajdujace
sie w NiedZwiedzicach s jednym z punktéw programu, dlatego tez opieka nad
skarbem odbywa sie regularnie przy okazji wizyt. Gtdwny ,serwis” odbywa sie
wiosna przed rozpoczeciem sezonu wycieczkowego. Nigdy nie byto probleméw czy
koniecznosci zmian na trasie wynikajacych z aktéw wandalizmu, ale zdarzaty sie
nieoczekiwane sytuacje, np. wycieto drzewo, na ktérym byta zamontowana tablica.

Questy wykorzystywane s3 przez lokalne szkoty i przedszkola do prowadzenia
lekcji przyrodniczych w terenie, rokrocznie organizowane jest takze sprzatanie
trasy gry terenowej przez Szkote Podstawowa w NiedZzwiedzicach. Informacja
o grach znajduje sie na stronie Gminy Chojnéw, promowane s3 one takze przez
Lokalng Grupe Dziatania,Wrzosowa Kraina”.

Quest wykorzystywany jest jako element oferty Wioski Tematycznej

Wizyta studyjna na trasie questu

W jaki sposob questy przyczyniaja sie do
rozwoju lokalnego?

Questy wykorzystywane s zaréwno przez grupy zorganizowane (wycieczki
przedszkolne, szkolne, grupy studyjne), jak i turyste indywidualnego. S3 cenio-
ne takze przez mieszkaricow w czasie rodzinnych spaceréw. Ruch jest widoczny
i potwierdzony wpisami w miejscu skarbu. Quest jest czescig oferty pobytowej
realizowanej przez animatorki wioski tematycznej. Oprocz questow w ofercie s
dowyboru warsztaty rekodzielnicze lub kulinarne, prezentacja dotyczaca bociana
biatego czy spacer na miejsce widokowe z wykorzystaniem lornetek do obserwagji
ptakéw. Jest tez mozliwos¢ zakupu pamiatki — oczywiscie zwigzanejz bocianem!
Pobyt w NiedZwiedzicach trwa od 4 do 5 godzin. Miedzy innymi dzieki questom,
mata wie$ spod Chojnowa stafa sie atrakcja turystyczna. Gry zwracaja uwage na
zasoby przyrodnicze miejscowosci, réwniez samym mieszkaricom, ktérzy nie do
korica zdawali sobie sprawe z naturalnego skarbu, jaki posiadaja.

Questy to powdd, dla ktérego warto przyjechac do NiedZzwiedzic i zobaczy¢ ich
atrakgje. 0d 16 lat w miejscowosci odbywa sie Piknik pod Bocianim Gniazdem,
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ktéry ma zasieg wojewddzki. Od roku 2016 waznym punktem pikniku jest przejécie
trasa questu, odbywaja sie réwniez przyrodnicze warsztaty tematyczne. Od kilku
lat mieszkancy, dzieci i mtodziez biora czyny udziat w obraczkowaniu bocianéw
przezWroctawska Grupe Obraczkarska, Odra”. Obraczkowanie bocianéw to praw-
dziwa gratka dla mitosnikow przyrody i nie tylko. Podczas warsztatéw mozna sie
wiele dowiedzie¢ na temat bocianéw, a nawet wzig¢ bociana na rece! Co waz-
ne, mieszkancy stali sie bardziej wrazliwi na ptasia krzywde. Co roku na skutek
interwencji mieszkaricow porazone pradem bociany, niedomagajace tabedzie,
anawet sowy, ktdre wypadty z gniazda, zawozone s3 przez mieszkaricéw do Osrod-
ka Rehabilitacji Dzikich zwierzat,Klekusiowo” w Tomaszowie Bolestawieckim.

Zielone gotebie, 10.08.2022
Super quest! Nie tylko wiele ciekawostek o bocianach na tablicach ale i mnéstwo
gniazd i samych bociandw w catej wsi - naliczylismy co najmniej 13!

0 quescie ,Przygoda z bocianem”

kaniczka, 20.08.2022

Duzo ciekawostek na temat bociandw i jakze zaskakujaca skrzyneczka na finale.
Uroku dodaja bociany w realu ktére s dowodem ze w tej okolicy jest ich sporo.
Polecam goraco- 5 serduszek bez Sciemy.

0 quescie,Przygoda z bocianem”

Prima, 01.10.2023
Bardzo przyjemny spacer z rewelacyjnym miejscem ukrycia skarbu (jest na miejscu).
Mozna poczu sie jak w bajce. Trasa zaréwno dla czworonogéw jak i kétek.

0 quescie ,Ptasie plotki”

Niedzwiedzice — questy w Wiosce Bociana

Wypowiedzi waznych lokalnie osob
na temat questu

Prezes Stowarzyszenia Przyjaciot Wsi Niedzwiedzice
HalinaZguda:

Dzieki questom dzieci i mtodziez maja Swietng zabawe w realnym Swiecie. Za-
bawa i edukacja w jednym! Mozliwos¢ przejscia questéw za pomocg aplikacji
to warto$¢ dodana, szczegélnie w dzisiejszym $wiecie. Zaskakuje mnie to, jak
dorosli sie Swietnie bawia podczas szukania skarbu, péZniej przywoza znajomych
iwspdlnie pokonuja trase questu. Takie oderwanie od codziennych obowiazkéw,
spedzenie czasu wirdd pieknych okolicznosci przyrody — bezcenne”.

Sottys wsi Marcin Janczak:

,Czesto nie zwracamy uwagi na otaczajaca nas przyrode, wydaje sie ona oczy-
wista, a tymczasem czesto mijamy piekne miejsca, nie zdajac sobie sprawy zich
ogromnych waloréw. Taka gra pozwala spojrze¢ na wtasng wies z zupetnie innej
perspektywy”.

Podsumowanie

Questy w NiedZwiedzicach wpisuja sie w oferte wsi tematycznej Wies Bociana,
dzieki czemu s regularnie wykorzystywane nie tylko przez indywidualnych
turystow i questowiczow z catej Polski, ale takze — a moze przede wszystkim —
przez zorganizowane grupy szkolne i studyjne przyjezdzajace do wsi. Stanowig
doskonate poszerzenie oferty i pomyst na ciekawy spacer w terenie. By oferta byta
jeszcze petniejsza, mieszkaricom NiedZwiedzic marzy si¢ kamera do obserwacji
bociandw, nowe tablice edukacyjne, np. pokazujace wielkosjaj réznych ptakow
w poréwnaniu z jajami bocianéw, a takze coroczny bieg,Bocianim szlakiem”
zwracajacy uwage na koniecznos¢ ochrony tego pigknego ptaka.



Quest taczacy atrakcje gminy

Nowomiejskie legendy ... ™ =

motywem questu

OPIEKUN QUESTOW:

Stowarzyszenie Mitosnikow Ziemi Nowomiejskiej
Monika Buchwald, Wiktoria Strézyk

MIEJSCOWOSC:
Nowe Miasto nad Warta, wojewédztwo wielkopolskie

QUESTY:
Szlakiem nowomiejskich podariilegend

Jak to sie zaczeto?

Zinigjatywa przygotowania questu wystapita Biblioteka Publiczna Gminy Nowe
Miasto nad Warta, ktéra dzieki wezesniejszym doswiadczeniom (przy tworze-
niu questu,,Szlakiem nowomiejskich podan i legend”) znata wartos¢ tej formy
edukagji regionalnej i promocji. Pomyst spotkat sie z duzym zainteresowaniem
Stowarzyszenia Mitosnikéw Ziemi Nowomiejskiej, ktdrego cztonkowie aktywnie
zaangazowali sie w prace nad przedsiewzieciem, wspierajac je swojq wiedza
o historii i tradycjach regionu.

Tematem questu staty sie nowomiejskie podaniailegendy. Od pokoleri opowiesci
te funkcjonuja w pamieci mieszkancéw i s3 przekazywane podczas rodzinnych
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spotkan czy lokalnych wydarzen. S3 elementem wspélnej tozsamosci i buduja
wyjatkowy charakter gminy. Chodzito o to, by ocali¢ je od zapomnienia, a jedno-
cze$nie nadacim nowa, atrakcyjna forme.

Realizacja przedsiewziecia bytamozliwa dzieki pozyskaniu przez Biblioteke Publicz-
n3 Gminy Nowe Miasto nad Wartg $rodkéw z Fundacji ORLEN w ramach 5. edydji
Programu,Moje miejsce na Ziemi”. Quest zostat zrealizowany w ramach projektu
Irzy dekady badan historii Nowego Miasta nad Warta — RETROSPEKCJE”. Powstat
on rowniez w ramach obchodéw 740-lecia lokacji Nowego Miasta nad Warta.

Istotnym elementem procesu tworzenia questu byty warsztaty. Spora czes¢ os6b
uczestniczyta juz w warsztatach tworzenia pierwszego questu w gminie. Dzieki

Sanktuarium w Koliczkach - pofowa trasy questu
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temu twércy posiadali wiedze dotyczaca konstruowania trasy, tworzenia zagadek
oraz budowania angazujacej narracji, ktéra mogli wykorzysta¢ przy opracowy-
waniu nowego przedsiewziecia.

0d poczatku waznym partnerem i przewodnikiem merytorycznym byta Fundacja
(alamita. Wspierata ona dziatania Stowarzyszeniana kazdym etapie — dzielita sie
doswiadczeniem i wiedza z zakresu questdw, prowadzita konsultacje oraz poma-
gafa dopracowac ostateczny ksztaft projektu. Dzieki temu moglismy stworzy¢
quest, ktdry nie tylko opowiada o lokalnym dziedzictwie, ale réwniez spetnia
standardy jakosci i stanowi atrakcyjng propozycje dla mieszkaricéw oraz odwie-
dzajacych miasto turystow.

Jak dziata teraz quest?

Quest zostatzaplanowany jako trasa rowerowa, co jest bardziej wymagajaca forma
dla graczy, ale mimo to cieszy sie duzq popularnoscia, a uczestnicy doceniaja moz-
liwo$¢ poznawania okolicy w spokojnym tempie i odkrywania mniej oczywistych
miejsc zwigzanych z lokalnymilegendami.

Stowarzyszenie Mitosnikow Ziemi Nowomiejskiej duza wage przywiazuje do opie-
kinad questemi jego skarbem. Zostat on umieszczony w dostepnymiwidocznym
miejscu, a dzieki temu, Ze znajduje sie pod codziennym, okiem” Biblioteki Publicz-
nej Gminy Nowe Miasto nad Warta, mozliwe jest regularne monitorowanie jego
stanu oraz szybkie reagowanie w razie potrzeby uzupetnienia lub konserwagji.

Quest stat sie rowniez narzedziem wykorzystywanym w dziatalnosci Biblioteki
Publicznej Gminy Nowe Miasto nad Warta. Biblioteka regularnie organizuje raj-
dy rowerowe prowadzace trasami questow funkcjonujacych na terenie gminy,
zachecajac mieszkanicéw do aktywnego spedzania czasu, poznawania lokalnej
historii i integracji miedzypokoleniowej.

Promocja gry prowadzona jest wielotorowo. Informacje o quescie publikowane s
na stronie internetowej i w mediach spotecznoéciowych biblioteki, a takze poja-
wiaja sie w lokalnej prasie. Ulotki z opisem trasy dostepne sa w punkcie informacji
turystycznej, dzieki czemu moga po nie siegna¢ zaréwno mieszkanicy, jaki osoby
odwiedzajace region.

Choc quest byt tworzony przede wszystkim z mysla o mieszkaricach Gminy Nowe

Nowomiejskie legendy motywem questu

Miasto nad Warta, z czasem okazato sig, ze jego odbiorcami staja sie réwniez
osoby spoza gminy. To szczegdlnie cenne, poniewaz pokazuje, ze lokalne legendy
i historia moga by¢ atrakcyjne takze dla turystéw, a quest skutecznie petni funkcje
promogji regionui zacheca do odkrywania jego mniej znanych, ale wyjatkowych
miejsc.

W jaki sposob quest przyczynia sie do
rozwoju lokalnego?

Ruch zwiazany z questem jest zauwazalny. Podczas organizowanych przez biblio-
teke wydarzeri i rajdéw rowerowych trasa cieszy sie duzym zainteresowaniem.
Szczegdlnie cenne s3 opinie uczestnikéw, ktére pokazujg, jak wazna jest ta inicja-
tywa dla lokalnej spotecznosci. Wielu mieszkancéw przyznaje, ze dzieki questowi
odkryli miejsca, obok ktdrych przechodzili lub przejezdzali przez cate Zycie, nie
znajacich historii ani zwigzanych z nimi legend.

Quest jest dzi$ czescig szerszej oferty promocyjnej i edukacyjnej gminy. Funkcjo-
nuje obok szesciu innych questow w gminie Nowe Miasto nad Warta, wspéttwo-

Rajd z questem w czasie wakacji
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rzacatrakcyjng propozycje aktywnego poznawania regionu. Wpisuje sie rowniez
w dziatania Biblioteki Publicznej Gminy Nowe Miasto nad Warta, ktra organizuje
rajdy rowerowe wykorzystujace trasy questowe oraz zacheca mieszkaicéw do
odkrywania lokalnego dziedzictwa.

Marta Kucharska, 24.01.2026

Lrobiony samochodem. Wigkszos¢ trasy prowadzi drogami asfaltowymi. Skarb na
miejscu. Nieopodal mety polecam pyszna Restauracje Laskéwka. W miedzyczasie
rozwiazywania questu zrobiliémy questy w Boguszyniei Klece.”

Nannerl, 16.11.2025

Fajne, takze dla dzieci (czesc historii jednak. . . brrr. . . straszna). Naszukali$my sie
krowy zamienionej w kamien, ale bez skutku :) My zrobilismy autem, bo robito sie juz
ciemno. Skarb na miejscu 24/7. W droge!”

Wypowiedzi waznych lokalnie osob
na temat questu

Dyrektor Biblioteki Publicznej Gminy Nowe Miasto nad Warta
Monika Buchwald:

Quest ,Szlakiem nowomiejskich podar i legend” jest dla naszej gminy czym$
znacznie wiecej niz tylko trasa turystyczna. To nowoczesne narzedzie edukacji
regionalnej, ktére pozwala mieszkaricom i odwiedzajacym odkrywac historie,
tradycje orazlokalne legendy w aktywny i angazujacy sposéb. Jako biblioteka od
lat staramy sie budowac zainteresowanie dziedzictwem naszej matej ojczyzny.
Quest doskonale wpisuje sie w te misje, poniewaz taczy nauke z ruchem, zabawa
i wspdlnym spedzaniem czasu. Szczegdlnie cenne jest dla nas to, ze uczestnicy
«zesto przyznaja, iz dzieki tej formie poznali miejsca i historie, ktérych wezesniej
nie znali, mimo ze mieszkaja tutaj od wielu lat. Inicjatywa przyczynia sie rowniez
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do promocji Gminy Nowe Miasto nad Warta. Pokazuje, ze nawet niewielkie miej-
scowosci kryja wyjatkowe opowiesci i atrakcyjne miejsca warte odkrycia. Quest
zacheca do odwiedzania naszego regionu, a jednoczesnie wzmacnia poczucie
lokalnej tozsamosci i dumy wérdd mieszkaricow. Jestem przekonana, ze takie
dziatania maja realny wptyw na rozwéj spotecznosci lokalnej, poniewaz integruja
mieszkaricow, angazuja rézne pokolenia i pomagaja zachowac pamigc o historii
oraz tradycjach naszego regionu.

Trasa questu rowerowego prowadzi po drogach gminnych i lesnych

Podsumowanie

Stowarzyszenie Mitosnikéw Ziemi Nowomiejskiej ma duzy potencjat do angazo-
wania mieszkaricéw do wspélnego odkrywania i opisywania lokalnego dziedzic-
twa, a takze organizowania wydarzeri tematycznych, rajdéw i rodzinnych wypraw
questowych. Marzeniem jego cztonkdw jest stworzenie spéjnej sieci questow,
ktéra zachecataby turystéw do dtuzszego pobytu w gminie i poznawania jej
zréznych perspektyw: historycznej, przyrodniczeji kulturowej.



DOBRA PRAKTYKA

Quest jako oferta turystyczna

~ Questy w Kluczborku

1 0lesnie

[ OPIEKUN QUESTOW:
Kluczborsko-Oleska Lokalna
Organizacja Turystyczna
www.kolot.pl

o]

[ MIEJSCOWOSC:
Kluczbork, Olesno, wojewédztwo opolskie

[ QUESTY:
© Klucz do Kluczborka. Wyprawa przez wieki
© Natropie zabytkdw Olesna

Jak to sie zaczeto?

Pomyst na questy wynikat z potrzeby wzbogacenia oferty turystycznej Ziemi
Kluczborsko-Oleskiej o nowoczesng forme zwiedzania, angazujaca zaréwno
mieszkaricow, jaki turystéw. Questowanie pozwala potaczy¢ edukacje regionalng
z rekreacjg, zachecajac uczestnikéw do samodzielnego odkrywania najciekaw-
szych miejsc poprzez rozwigzywanie zagadek i wykonywanie kolejnych zadan
terenowych. Questy miaty rdwniez promowac mniej oczywiste walory powia-
towych miast, na terenie ktérych dziata Kluczborsko-Oleska Lokalna Organizacja
Turystyczna (KOLOT), oraz zwigkszyc atrakcyjnoéé regionu.

www.questy.org.pl

~—

Wojewodztwo opolskie

Ulotka questowa

W 2025 roku KOLOT stworzytdwa nowe questy:,Kluczdo Kluczborka. Wyprawa przez
wieki”oraz,Na tropie zabytkdw Olesna”. Oba zostaty opracowane we wspdtpracy
zfundacjami tworzacymi program Questy — Wyprawy Odkrywcéw i maja forme
edukacyjnych gier terenowych, ktérych celem jest popularyzacja lokalnego dzie-
dzictwa kulturowegoi historycznego poprzez aktywne zwiedzanie. 11 lipca 2025r.
odbyty sie dwa spotkania warsztatowe w Kluczborku i w Olesnie, w ktdrych uczest-
niczyli przedstawiciele lokalnych samorzadéw, instytugji kultury, pasjonaci historii
i Krajowy Koordynator programu, Krzysztof Szustka z Fundacji Calamita. Podczas
tych spotkari m.in. opracowano propozycje tras, wybrano najwazniejsze atrakcje,
miejsca i obiekty do pokazania. Tematyka obu questow koncentruje sie na historii
i zabytkach miast. 23 sierpnia 2025 r.na Rynku w Kluczborku oraz 18 pazdziernika
2025 r.w Ole$nie odbyty sie imprezy inaugurujace otwarcie questéw. Wydarzenia




Questy w Kluczborku i Olesnie

przyciagnely liczne grono mieszkaficéw i pasjonatéw gier terenowych, ktérzy
przyjechali z odlegtych stron Polski.

Questy powstaty w ramach zadania publicznego, Poszukaj skarbdw Opolskiej Tu-
rystyki’, ktdre zostato dofinansowane ze Srodkdw Samorzadu Wojewddztwa Opol-
skiego. W realizacje przedsiewziecia zaangazowani byli: KOLOT jako lider projektu,
przedstawiciele programu Questy —Wyprawy Odkrywcéw (Koordynator Krajowy
Krzysztof Szustka z Fundagji Calamita), przedstawiciele samorzadow lokalnych:
powiatu kluczborskiego i oleskiego oraz gminy Kluczhork i Olesno, przedstawiciele
instytucji kultury, w tym m.in. Muzeum im. Jana Dzierzona w Kluczborku, Regio-
nalne Muzeum w Ole$nie oraz Miejski Dom Kultury w Olesnie, lokalni przewodnicy
i pasjonaci historii, lokalni partnerzy (przedsiebiorcy), ktdrzy wtaczyli sie ze swoja
oferta, aby uatrakcyjnic¢ questy (Restauracja Kompozycja, Piekarnia i Cukiernia
Godyla, Muzeum im. Jana Dzierzona w Kluczborku).

=3

= S

Uroczyste otwarcie questu w Kluczborku

Jak dziataja teraz questy?

Questy sq aktywnie wykorzystywane przez lokalne szkoty jako atrakcyjna forma
edukadji regionalnej oraz zaje terenowych. Placdwki o$wiatowe, organizujac

wyjscia dla ucznidw, zgtaszaja sie do KOLOT z checia udziatu w questach. KOLOT
przygotowat takze i rozestat do wszystkich szk6t w regionie oferte questowa, pre-
zentujac mozliwosci wykorzystania gier terenowych podczas lekgji, wycieczek
i zaje¢ edukacyjnych. Dzieki temu questy staty sie jednym z narzedzi wspierajacych
edukadje.

Opieka nad skarbami questéw prowadzona jest przez KOLOT we wspétpracy
z partnerami lokalnymi. Skrzynki ze skarbami s3 kontrolowane pod katem ich
stanu technicznego oraz dostepnosci. Dzigki biezacemu monitoringowi uczestnicy
moga bez przeszkdd ukoficzy¢ wyprawe i odnalez¢ skarb. Do tej pory nie odno-
towano istotnych problemdw wymagajacych zmiany przebiegu tras questéw.

Promocja questéw jest prowadzona wielotorowo. Informacje o nich znajduja sie
na stronach internetowych KOLOT oraz partneréw samorzadowych w zaktadkach
poswieconych atrakcjom turystycznym, dzieki czemu stanowia element oficjalnej
oferty turystycznej regionu. Dodatkowo questy s3 promowane w publikacjach,
podczas wydarzeri organizowanych przez KOLOT, na targach i imprezach wysta-
wienniczych, w mediach spofecznosciowych oraz poprzez wspétprace z lokalnymi
instytucjamii partnerami zajmujacymi sie rozwojem turystyki. Ulotki zostaty prze-
kazane do cztonkdw KOLOT: hotelarzy, wiascicieli gospodarstw agroturystycznych
i okolicznych obiektéw turystycznych. Dzigki temu trafiaja zaréwno do miesz-
karicw regionu, jaki do turystéw poszukujacych aktywnych form zwiedzania.

Ponad 100 0s6b przyszto na otwarcie gry w Kluczborku
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W jaki sposob questy przyczyniaja sie do
rozwoju lokalnego?

Questy stanowia element szerszej oferty turystycznej Kluczborka i Olesna,
obejmujacej zwiedzanie zabytkéw, obiektéw kultury, muzedw oraz korzystanie
zlokalnej oferty gastronomicznej i produktéw regionalnych. Wyprawy zachecaja
uczestnikdw do odwiedzania miejsc, ktdre prezentujq lokalne dziedzictwo kuli-
narne i przedsigbiorczo$¢. Przyktadem sa partnerzy zaangazowani w realizacje
i promogje questow, m.in. Muzeumim. Jana Dzierzona w Kluczborku oraz Restau-
racjaKompozycja, oferujaca dania przygotowywane z lokalnych produktéw, a tak-
ze Piekarnia i Cukiernia Godyla, w ktérej mozna kupic tradycyjny drozdzowy pro-

B uesky -

Weon Duesiy orpph

Pierwsi questowicze, ktérzy ukoriczyli trase w Olesnie

dukt regionalny - kotocz $laski - ktdry jest chroniony unijnym certyfikatem. Dzigki
temu uczestnicy moga potaczy¢ zwiedzanie z poznawaniem regionalnych smakéw
w promocyjnych cenach, a lokali przedsiebiorcy uzyskuja dodatkowy dochéd, co
wspiera lokalng gospodarke.

Istotn role questy odgrywaja takze w edukacji. Sa wykorzystywane przez szkoty
jako nowoczesna forma nauki w terenie, rozwijaja umiejetnos¢ obserwagji, pra-

Questy w Kluczborku i Olesnie

cy zespotowe] oraz pogtebiaja wiedze o historii, kulturze i dziedzictwie regionu.
taczacaktywnosc fizyczng z edukacja i zabawa, stanowia atrakcyjng alternatywe
dla tradycyjnego zwiedzania.

Zielone gotebie, 23.08.2025
Krétki i fatwy quest fajnie uzupetniajacy sie z drugim questem po Kluczborku (nie-
wiele sie pokrywaja). Skarb na miejscu. Warto zrobi¢ stodkie zakupy w poblizu finatu.

0 quescie ,Klucz do Kluczhorka.
Wyprawa przez wieki”

Kucharki, 18.04.2026
Super zabawa. Mieszkam niedaleko a czutam sie jakbym byta tu pierwszy raz.
Bardzo polecam!;)

0 quescie ,Na tropie zabytkow Olesna”

Podsumowanie

KOLOT planuje dalszy rozwdj sieci questdw na obszarze swojej dziatalnosci.
Celem jest stworzenie kolejnych wypraw w gminach nalezacych do KOLOT, tak
aby mieszkaricy i turysci mogli odkrywac najciekawsze miejsca catego regionu.
Beda to questy o zréznicowanej tematyce — poSwiecone nie tylko historiii zabyt-
kom, ale réwniez lokalnej przyrodzie, tradycjom, produktom regionalnym oraz
postaciom zwigzanym z naszym regionem. Dzieki temu powstanie spéjna oferta
questowa, zachecajaca do odwiedzenia nie tylko Kluczborka i Olesna, ale réwniez
mniejszych miejscowosci oraz mniej znanych atrakgji turystycznych. Planowana
jest organizacja cyklicznych wydarzen opartych na questach, takich jak rodzinne
rajdy, gry terenowe czy miedzyszkolne rywalizacje, ktére dodatkowo zacheca
mieszkaicow do aktywnego poznawania regionu. Marzeniem cztonkdw KOLOT
jest to, by questy staty sie jednym z wyr6znikow turystycznych regionu.
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'WYPRAWY ODKRYWCOW

Zostan wzorowym opiekunem

questu!

JesliTwoja organizacja/ instytucja jest opiekunem jednej lub kilku gier w ramach
programu Questy —Wyprawy Odkrywcéw, mamy nadzieje, ze dobre praktyki opi-
sane w tej publikacji podsunety CGi pomysty, jak jeszcze lepiej wykorzysta¢ questy
do rozwoju lokalnego i promocji Twojej miejscowosci. Skoro tak, do dzieta!
Certyfikat wzorowego opiekuna to wyréznienie zarowno dla Twojej organizadji
/instytugji, jak i dla questu, ktérym sie opiekujesz. Sprawdz, jakie korzyéci Ci
przystuguja:
oznaczenie questu na portalu questy.org.pl i w aplikacji mobilnej Questy
— Wyprawy Odkrywcéw (na liscie questéw i w opisie), Ze ma “Wzorowego
Opiekuna”, co stanowi magnes dla graczy szukajacych questéw z dobrze
utrzymanymi skarbami),

dyplom / odznaka Wzorowego Opiekuna,
pakiet materiatdw promocyjnych (ulotki, paszporty itp.),

wyrdznienie Opiekuna / Reprezentanta Opiekuna znaczkiem ,Wzorowy
Opiekun”na profilu questowicza w aplikacji Questy — Wyprawy Odkrywcéw,

dostep do specjalnego wirtualnego questu premium dla opiekunéw w czasie
trwania certyfikatu,

bezptatne zamieszczenie jednego punktu (np. atrakcja turystyczna, hotel,
restauracja) w poblizu miejsca questu w Przewodniku w aplikagji i na stronie
questowej.

Brzmi dobrze? Doskonale! Teraz sprawdz, czy spetniasz warunki potrzebne do
ubiegania sie o certyfikat:

Twoja organizacja / instytucja opiekuje sie questem od minimum pét roku

i zawarfa porozumienie o opiece nad questem z wtasciwym Koordynatorem
Krajowym (Fundacja Mapa Pasji lub Fundacja Calamita);

na Twoim queécie nie ma zadnych probleméw, a skarb jest kompletny;

promujesz gre terenowa wsréd lokalnej spotecznosci (np. inicjujesz przejécia
trasa questu, zamieszczaszinformacje o nim w mediach spotecznosciowychina
stronach lokalnych instytucji, organizujesz wydarzenia, pikniki, podczas
ktérych promujesz quest).

Certyfikaty przyznawane s co p6t roku (do 30.06 do 31.12) na okres dwdch lat.
Wiecej informacji mozesz znalez¢ na portalu questy.org.pl w dziale, Konkursy”.
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Kazda miejscowo$¢ ma swoja unikatowa historie i ludzi, o ktdrych warto opowiedziec. Quest pozwala
zamieniclokalne dziedzictwo w angazujaca opowiesc.

Wspétpracujemy z organizacjami pozarzagdowymi, instytucjamii przedsiebiorstwami, ktére chca
zapraszac do odkrywania swoich miejscowosci. Podpowiadamy, jak sfinansowac quest.

Metoda warsztatowa

Na warsztatach tworzenia questu prowadzonych przez treneréw
z Fundacji Mapa Pasji lub Fundacji Calamita zaproszeni przez Ciebie
uczestnicy (np. pasjonaci lokalnej historii, uczniowie, seniorzy) dzie-
I sie swoja wiedza i wspdlnie wyruszaja w teren, aby wyznaczy¢
trase prowadzaca przez miejsca wazne dla lokalnej spotecznosci.
Zebrane pomysty i tresci trener przeksztatca w gotowy quest. Warsz-
taty to okazja do angazowania mieszkancéw, nawigzywania relaji
i wzmacniania lokalnej tozsamosci.

Fundacja Calamita
info@questy.org.pl
tel. 512312215

Metoda ekspercka

Quest powstaje na podstawie przekazanych przez Ciebie informacji do-
tyczacych tematyki gry, najwazniejszych tresci oraz miejsc, ktdre nalezy
uwzgledni¢ na trasie. Ekspert Fundacji Mapa Pasji lub Fundacji Calamita
samodzielnie opracowuje wierszowany tekst, zagadki i wskazéwki pro-
wadzace do skarbu. To rozwiazanie sprawdzi sie wtedy, gdy zalezy Cina
czasie i chcesz powierzyc caty proces tworzenia questu doswiadczonemu
autorowi.

Fundacja Mapa Pasji
mapapasji@questy.org.pl
tel. 601698 175



9
1300 questow w Polsce czeka na Ciebie!

Ta ksiazka pokazuje, ze na wsiach i w matych miastach nie
brakuje niezwyktych historii, cennej przyrody i ludzi, ktérzy
chcq zapraszac do ich odkrywania.

0d lat wspélnie z lokalnymi spotecznosciami tworzymy
Questy — Wyprawy Odkrywcéw, pomagajac zachowac lokal-
ne dziedzictwo.

Jesli wierzysz, ze kolejne miejscowosci rowniez zastuguja na
taka szanse,

Fundacja Mapa Pasji
2817500012 00000000 35801038

Tytut przelewu: darowizna na cele statutowe: Questy,
Twdj login (nick)
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Ksiazka powstata w ramach projektu ,Questy — narzedzie aktywizadji dla lokalnych organizacji’, realizowanego przez Fundacje Mapa Pasji i Fundacje Calamita, finansowanego przez Narodowy Instytut
Wolnosci — Centrum Rozwoju Spoteczeristwa Obywatelskiego w ramach Rzadowego Programu Fundusz Inicjatyw Obywatelskich NOWEFIO na lata 2021-2030




